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Dlaczego kompetencje matematyczne s3 istotne?

1. Matematyka stanowi fundament ksztatcenia informatycznego.

2. Wspiera rozwoj logicznego i algorytmicznego myslenia oraz umiejetnosci
rozwigzywania problemow.

3. Jest niezbedna do efektywnego opanowania przedmiotow takich, jak
matematyka dyskretna, algebra liniowa, analiza matematyczna, teoria
graféw czy sztuczna inteligencja.

4. Poziom przygotowania matematycznego istotnie wptywa na sukces

akademicki studentow informatyki.
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Wyzwanie: zréznicowanie kandydatéw

1. Kandydaci rozpoczynajgcy studia informatyczne
reprezentujg coraz bardziej zréznicowany
poziom kompetencji matematycznych.

2. Roznice wynikajg m.in. z odmiennych
programoOw nauczania, jakosci ksztatcenia,
udziatu w zajeciach dodatkowych oraz
samodzielnego rozwoju.

3. Zrdznicowanie grup studenckich utrudnia
planowanie procesu dydaktycznego i wsparcia

dla studentow.
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Ograniczenia tradycyjnych wskaznikow

1. Wyniki matur i oceny szkolne nie zawsze odzwierciedlajg rzeczywisty
potencjat matematyczny kandydatow.

2. Wskazniki te mierzg gtownie poziom opanowania wiedzy, a w ograniczonym
stopniu:
- zdolnos¢ logicznego rozumowania,
- umiejetnosc¢ rozwigzywania nowych problemow,
- myslenie abstrakcyjne,
- gotowos¢ do uczenia sie zagadnien o wysokim stopniu formalizaciji.

3. Pojawia sie potrzeba poszukiwania alternatywnych metod diagnozy

przygotowania matematycznego kandydatow.



Ay POLITECHNIKA uezELws Cel badan
2% GDANSKA

DIDACTIC
INNOVATIONS IN
ACADEMIC
MATHEMATICS

Identyfikacja i ocena alternatywnych metod nauczania matematyki

1. Celem eksperymentu byto sprawdzenie, czy udziat w zespotowym escape
roomie przed rozpoczeciem studidw moze by¢ powigzany z lepszymi wynikami
osigganymi pozniej na kursie algebry liniowe.

2. Do udziatu w eksperymencie zaproszono wszystkich 219 studentow
pierwszego roku Informatyki Wydziatu Elektroniki, Telekomunikaciji i Informatyki,
rozpoczynajgcych studia w roku akademickim 2025/2026.

3. Struktura grupy: 21 kobiet i 198 mezczyzn.

4. Zaproszenie przyjeto 69 studentow: 7 kobiet i 62 mezczyzn.

5. Frekwencja uczestnikdw wyniosta okoto 31,5% wszystkich zaproszonych

studentow.
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Procedurai organizacja grup

« Uczestnicy rozwigzywali zagadki w przygotowanym escape roomie.
« (Czas przeznaczony na gre wynosit od 60 do 90 minut.

- Zadania wymagaty wspotpracy, logicznego rozumowania oraz wspolnego

rozwigzywania problemow.

« Studenci pracowali gtdbwnie w 5-osobowych zespotach.

« Utworzono:
« 2 grupy 4-osobowe,
« 11 grup 5-osobowych,
« 1 grupe 6-osobowa.
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Pytania ankietowe w skali pieciopunktowej:
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1 - bardzo negatywne

0. Jak oceniasz swoje ogolne 2 - negatywne
samopoczucie? 3 - neutralne
1. Jak oceniasz swoj obecny poziom 4 - pozytywne

wypoczecia?

5 - bardzo pozytywne

2. Jak oceniasz swoj obecny poziom
skupienia?
3. Jak oceniasz swoj obecny poziom

zrelaksowania?
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4. Jak oceniasz swoje zdolnosci

EEEEEES

B przed badaniem M po badaniu

matematyczne?

5. Jak opisatbys swoj obecny nastroj?
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. Wyniki ankiety satysfakcji przeprowadzonej po eksperymencie wskazujg na ogolng
poprawe stanu emocjonalnego beneficjentow podczas aktywnosci w escape
roomie.

. Sredni wzrost ocen wynidst ponad 0,5 jednostki w pieciostopniowej skali.

. Najwiekszg poprawe zaobserwowano w zakresie samopoczucia, koncentracji,
relaksu oraz nastroju, ktorych wartosci wzrosty powyzej sredniego poziomu zmian.
. Mniejszy wzrost odnotowano w przypadku poziomu odpoczynku oraz oceny
wiasnych zdolnosci matematycznych.

. W odniesieniu do poziomu odpoczynku wynik ten moze byC zwigzany z
charakterem aktywnosci — ponadgodzinne rozwigzywanie zagadek wymagajace
Zaangazowania poznawczego mogto wigzac sie z odczuwanym zmeczeniem.

. Natomiast jednorazowy udziat w aktywnosci escape roomu nie musiat prowadzic

do znaczgcej zmiany w postrzeganiu wkasnych kompetencji matematycznych.
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Zastosowany test wiedzy obejmowat 12 pytan: 11 pytan zamknietych jednokrotnego
wyboru oraz jedno pytanie otwarte. tgczna liczba punktéw mozliwych do uzyskania
wynosita 10, przy czym cztery zadania byty oceniane na 0,5 punktu, a osiem zadan

na 1 punkt.
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. Wyniki testu wiedzy wskazujg na niewielki wzrost poziomu wiedzy po udziale w
aktywnosci typu escape room.

. Zaobserwowana poprawa nie byfa jednak znaczgca, a w przypadku czesci pytan
odnotowano nawet spadek liczby poprawnych odpowiedzi (pyt. nr 4, 8, 12).

. Pomimo tego ograniczenia analiza wynikow wskazuje na niewielkg poprawe
poziomu wiedzy uczestnikdw, wynoszacg 2,2% w poroéwnaniu z pomiarem

poczgtkowym.
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. Po zakonczeniu eksperymentu poréwnano wyniki egzaminu z algebry liniowej
uczestnikdw badania z wynikami pozostatych studentow.

. Srednia ocena 0s6b uczestniczacych w zajeciach typu escape room wyniosta 4,06,
podczas gdy w grupie kontrolnej byto to 3,58.

. Oznacza to réznice bliskg pot stopnia na korzysé uczestnikow eksperymentu.

. Nie mozna jednak przypisac lepszych wynikow udziatowi w escape roomie.

. Uczestnicy eksperymentu juz wczesniej osiggali lepsze rezultaty — uzyskali wyzsze
wyniki rekrutacyjne na studia (171,35 > 158,27 punktow) oraz wyzszg srednig ocen
po pierwszym semestrze (3,62 > 3,32).

. Wskazuje to, ze w eksperymencie uczestniczyli sSrednio lepiej przygotowani

studenci.
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Po porownaniu uczestnikow eksperymentu z 69 najlepszymi studentami z grupy
kontrolnej okazato sie, ze mimo wyzszych wynikow rekrutacyjnych i
porownywalnych ocen po pierwszym semestrze, tak okrojona grupa kontrolna
uzyskata nizszg srednig ocene z egzaminu z algebry liniowej (3,92 < 4,06).
Wynik ten jest zgodny z rezultatami testu wiedzy i sugeruje, ze udziat w escape

roomie mogt nieznacznie zwiekszy¢ poziom wiedzy studentow.
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Badanie przeprowadzono na wiekszej grupie niz we wczesniejszych pracach oraz
wykorzystano obiektywng miare efektow ksztatcenia — wynik egzaminu z algebry
liniowej.

Potwierdzono pozytywny wptyw wirtualnego escape roomu na:

* dobrostan,

« koncentracje,

* relaks,

* nastrgj

* w niewielkim stopniu, na wiedze studentéw.
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