POLITECHNIKA
GDANSKA

Edukacyjna gra (miejska)
w Rzeczywistosci Mieszanej

praktyka, wnioski, rekomendacje

RADOStAW WESOLOWSKI




O projekcie ,,Lew Hanzy”

projekt wykonany w ramach programu OtwartylKM
organizowany przez Instytut Kultury Miejskiej
w Gdansku.

Zespot tworzaey gre:
Radostaw Wesotowski - projekt i wykonanie gry

Barbara Kosinska - autorka fabuty
Monika Bebenek - redaktorka tekstow i testerka

Foto: Damian Kwiatkowski



Rzeczywistosc
Mieszana

Rzeczywistos¢ Mieszana (ang.
Mixed Reality, skrot MR) -
potgczenie swiata wirtualnego

z rzeczywistym. Wirtualne obiekty
zostajg umieszczone w realnej
przestrzeni, dodatkowo istnieje
mozliwos¢ wchodzenia z nimi

w interakcje (np. manipulowania).
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Zatozenia projektu

« Cel catego projektu?

« ,Budzet” catego projektu?

« Jak wielu graczy?

« Jak dtugo grajg?

« Jak bardzo rozbudowana fabuta?

« Kim sg gracze?

 Jaki jest stopien doswiadczenia
graczy?

« Jakie tresci i przezycia chcemy
dostarczy¢ graczom?




Zatozenia projektu

« Pojazd tatwy w obstudze -
sterowiec

« Jedna sesja gry 10-20minut

« 5-10 lokacji

« Miejsca historyczne oraz miejsca
atrakcyjne turystycznie

« Dwie sciezki fabularne

« Kroétkie opisy fabularne dla lokac;ji

« Sterowanie 1 Kontrolerem

« Tresci audio dublowane tekstem

« Tutorial wstepny z obstugi
kontrolerow




Narzedzia

TRESCI MECHANIKA GRY PLATFORMA XR

plik z grg na platformie
Quest3/3s




Mechanika Gry - systemy

STEROWANIE
POJAZDEM

CZAS GRY - TIMER

AUDIO - LEKTORII
EFEKTY

LOKALIZACJA
OBIEKTOW NA MAKIECIE

Ul ORAZ WYSWIETLANIE
TRESCI TEKSTOWYCH

OBSLUGA LOKACJI
FABULARNYCH

STEROWANIE DZWIGIEM

OBSLUGA POSTEPOW

GRACZA



Whnioski |
rekomendacje




Badanie ankietowe

Czy chcial(a)bys wzigC udziat w
podobnym doswiadczeniu w przysztosci?

Czy w trakcie gry odczuwates/tas jakis
dyskomfort (np. zawroty gtowy, mdtosci)?




Badanie ankietowe

Czy instrukcje przekazane we
wprowadzeniu byty dla Ciebie
zrozumiate?

TAK — 100% NIE — 0%

Czy gra byfa tatwa w obstudze?

TAK - 100% NIE — 0%




Badanie ankietowe

Czy jestes zadowolony/a z udziatu w
tym doswiadczeniu?

TAK — 100% NIE — 0%




,Ciekawe doswiadczenie,
przydatoby sie troche to wydtuzyc¢
I wykonac bardziej roznorodne
zadania w trakcie gry”

,Swietne wrazenia. Doskonata
precyzja w sterowaniu.”

Jajna grafika, wyrazne i barwne
podswietlenie, ciekawe efekty

specjalne, ciekawe opisy historii
Gdanska”

LAby wiecej takich projektow

I mozna wigecej skomplikowanych
nawet!!! Jestem zadowolona

i szczeSliwa, ze sie udafto,

bo prawie nie miatam
doswiadczenia. Dziekuje”

r



Rozmowa wprowadzajgca w zasady
dziatania headsetu VR i strefy
bezpieczenstwa

Tutorial z obstugi kontrolera i sterowania
sterowcem

Rzeczywistos¢ Mieszana nie wywotata
dyskomfortu uzytkownikow

Im prostsze sterowanie i obstuga tym
lepiej, zwtaszcza w trakcie
jednorazowego eventu

Krotkie sesje 15-20 minut, lepszy
niedosyt niz przesyt

Podglad ,na zywo” obrazu z headsetu
na dodatkowym ekranie
Przetestowane i sprawdzone zasilanie
dodatkowe (czasy tadowania, moc
zasilacza, przepustowosc¢ kabla, czas
zycia akumulatora)

Zadbanie o higiene (jednorazowe
naktadki, waciki i alkohol izopropylowy)




Radostaw
Wesotowski

www.linkedin.com/in/radekwes
www.stargate.com.pl
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