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WYSTAPIENIA (w kolejnosci alfabetycznej — wg tytutow):

Tytut: Al jako impuls do krytycznej rewizji dydaktyki matematyki

Autor: Marek Matolepszy (Politechnika £ 6dzka)

Streszczenie: Referat przedstawia generatywng sztuczng inteligencje jako impuls do
rewizji dydaktyki matematyki na studiach inzynierskich. Nawet poprawne i eleganckie
rozwigzanie nie dowodzi, ze student rozumie problem i sposéb jego rozwigzania.
Ksztatcenie powinno nadal rozwija¢ podstawowe kompetencje rachunkowe,

ale jednoczes$nie przesung¢ akcent ku modelowaniu, interpretacji, walidacji, analizie
btedéw i ograniczen oraz dokumentowaniu rozumowania. Al, Swiadomie wpisana

w projekt zaje¢ i celowo oraz odpowiedzialnie wykorzystywana, moze wspiera¢
uczenie sie.

Tytut: Alternatywne metody diagnozy przygotowania matematycznego
kandydatow na kierunki informatyczne

Autor: Dorota Zarek (Politechnika Gdariska)

Streszczenie: W artykule o tym samym tytule przedstawiono wyniki badan dotyczgcych
wykorzystania gteboko immersyjnych srodowisk wirtualnych jako alternatywnego
narzedzia oceny i diagnozy przygotowania matematycznego kandydatow na kierunki
informatyczne. Na potrzeby przeprowadzenia eksperymentu wykorzystano immersyjny
wirtualny escape room opracowany w srodowisku Unity, oparty na zagadkach
matematycznych, logicznych oraz zadaniach wymagajgcych wspotpracy zespotowe;.
Aplikacja zostata opracowana przez trzech studentéw Wydziatu Elektroniki,
Telekomunikac;ji i Informatyki Politechniki Gdanskiej i uruchomiona w instalacji typu
CAVE znajdujacej sie w Laboratorium Zanurzonej Wizualizacji Przestrzennej.
Srodowisko sktadato sie z centralnego holu oraz trzech sal tematycznych zawierajgcych
facznie trzynascie zagadek. Celem badania byto okreslenie, czy udziat w rozwigzywaniu
zagadek matematycznych przed rozpoczeciem studiow moze stanowi¢ dodatkowe
zrodio informacji o kompetencjach matematycznych studentéw oraz czy wyniki uzyskane
podczas eksperymentu korelujg z pézniejszymi osiggnieciami akademickimi. Uczestnicy
eksperymentu pracowali w piecioosobowych zespotach przez 90 minut. Przed i po
realizacji zadan w srodowisku wirtualnym przeprowadzono testy wiedzy oraz ankiety
oceniajgce poziom zaangazowania i satysfakcji uczestnikow. Nastepnie
przeanalizowano wyniki egzaminu z algebry liniowej i poréwnano je z rezultatami
studentow, ktérzy nie uczestniczyli w eksperymencie. Uzyskane wyniki wskazuja,

ze immersyjne srodowiska wirtualne mogg stanowi¢ wartosciowe uzupetnienie
tradycyjnych metod oceny przygotowania matematycznego kandydatéw na studia
techniczne. Jednoczesnie sprzyjajg rozwijaniu kompetencji analitycznych, logicznego
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myslenia oraz umiejetnosci wspotpracy zespotowej, co czyni je obiecujgcym narzedziem
dydaktycznym i diagnostycznym w szkolnictwie wyzszym.

Tytut: Case study i nota dydaktyczna jako kompletny dokument egzaminacyjny
Autor: Violetta Lipinska (Politechnika £6dzka)

Streszczenie: Politechnika t.6dzka to uczelnia, ktéra w oparciu o metodologie studium
przypadku (case study) opracowata — oprécz tradycyjnego egzaminu dyplomowego —
autorski model egzaminu kompetencyjnego. W trakcie referatu zaprezentowane zostanie
studium przypadku oraz dokument stanowigcy wsparcie dla wyktadowcy, tzw. nota
dydaktyczna, zawierajgca instrukcje dotyczgcag sposobu jego realizacji. Omowiony
zostanie materiat przygotowany na potrzeby egzaminu kompetencyjnego, ktéry zostat
zatwierdzony przez Politechnike Lodzka.

Tytut: Constructivist Teaching in the Age of Al

Autor: Iwona Mokwa-Tarnowska (Politechnika Gdariska)

Streszczenie: The development of digital technologies has encouraged educators to
adopt approaches inspired by constructivism. In this context, Al-based tools can further
support collaboration, interaction, personalised learning and the co-construction

of knowledge. They can also help shift greater responsibility to students, increasing their
engagement and promoting more active participation in the learning process. By working
with authentic sources, participating in projects, engaging in discussion and using Al-
supported environments, students can take greater responsibility for shaping their own
learning paths. Assessment based on problem-solving tasks, open-ended questions and
real-life scenarios can make learning more meaningful for both students and tutors.
However, designing a constructivist learning environment supported by Al is a
challenging task. It requires educators to understand not only the pedagogy behind this
paradigm, but also the possibilities, limitations and ethical implications of using Al-based
tools in education.

Tytut: Dlaczego najlepiej oceniane zajecia nie zawsze uczg najlepiej? Réznice

w oczekiwaniach studentéw i wykladowcow wobec uczenia sie

Autor: Alina Guzik (Politechnika Gdariska)

Streszczenie: Wystgpienie dotyczy réznicy miedzy zajeciami dobrze ocenianymi,

a zajeciami rzeczywiscie wspierajgcymi gtebokie uczenie sie. Odwotujgc sie do literatury
na temat efektywnosci ksztatcenia, aktywnego uczenia sie, teorii pozadanych trudnosci
oraz wynikéw badan prowadzonych w projekcie Inspire Edu, stawiam teze, ze zajecia
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wymagajace wiekszego wysitku poznawczego mogg by¢ dla studentéw mniej wygodne
w trakcie, ale bardziej rozwojowe w dtuzszej perspektywie.

Tytut: Edukacyjna gra (miejska) w Rzeczywistosci Mieszanej - praktyka, wnioski,
rekomendacje

Autor: Radostaw Wesotowski

Streszczenie: Wystgpienie omawia praktyczne aspekty tworzenia i wdrazania
immersyjnej gry edukacyjnej ,Lew Hanzy" — produkc;ji tgczacej mozliwosci technologii
Rzeczywistosci Mieszanej (Mixed Reality, MR) z eksploracjg najwiekszej makiety
Gdanska. Autor wskazuje na MR jako szczegélnie obiecujgce medium dla produkcji

0 charakterze edukacyjnym, w duzym stopniu znoszgce bariery typowe dla
Rzeczywistosci Wirtualnej.

Tytut: Effective Teaching and Learning Approaches in Mathematics: Insights from
Foundation Year Students in Kuwait

Autor: Ahmed I. Abed, Mohammed Ibrahim (American International University,
Kuwait)

Streszczenie: This quantitative study surveyed Foundation Year students at American
International University (AlU), Kuwait, during the 2024—-2025 academic year using a
structured questionnaire addressing teaching methods, class scheduling, study
strategies, and assessment preparation. The findings indicate that student-centered and
innovative instructional approaches significantly improve conceptual understanding,
critical thinking, and academic performance, thereby facilitating a smoother transition to
undergraduate mathematics. By addressing common challenges such as knowledge
gaps, mathematics anxiety, and low engagement, these strategies enhance learning
outcomes and support long-term success in mathematics-related disciplines. The study’s
implications extend beyond AlU, providing valuable insights for educators and institutions
seeking to strengthen Foundation Year mathematics education.

Tytut: Flipped Math: ocena efektywnosci modelu odwréconej klasy w nauczaniu
matematyki na kierunkach anglojezycznych

Autor: Magdalena tapinska (Politechnika Gdariska)

Streszczenie: W wystgpieniu zaprezentowane zostang wyniki projektu dydaktycznego
dotyczgcego wdrozenia metody odwréconej klasy w nauczaniu matematyki elementarnej
w $rodowisku miedzynarodowym na Politechnice Gdanskiej. Projekt realizowany

w latach 2024-2025 objat studentow kierunkéw Architektura, Zarzgdzanie Inzynierskie
oraz Zarzgdzanie i miat na celu zwiekszenie ich aktywnosci, wyrdwnanie poziomu
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wiedzy oraz rozwéj kompetencji samodzielnego uczenia sie. W ramach projektu
opracowano i wdrozono zestaw materiatéw dydaktycznych udostepnianych przed
zajeciami w formie kurséw e-learningowych, obejmujgcych interaktywne prezentacje,
nagrania wideo, testy diagnostyczne oraz zadania utrwalajgce. Zajecia stacjonarne
zostaty ukierunkowane na prace problemowa, dyskusje oraz zastosowania matematyki
w kontekstach praktycznych. Wyniki przeprowadzonych obserwacji oraz ankiet
studenckich wskazujg na pozytywny wptyw zastosowanej metody na organizacje
procesu dydaktycznego oraz efektywnos$¢ pracy podczas zaje¢. Studenci docenili
elastycznos$c¢ uczenia sie oraz mozliwos¢ pogtebionego rozumienia omawianych
zagadnien. Jednoczes$nie zidentyfikowano istotne wyzwania zwigzane z poziomem
motywaciji studentéw do systematycznego przygotowywania sie przed zajeciami oraz
zréznicowanym stopniem zaangazowania w zaleznosci od kierunku studiow. Wnioski
z projektu wskazuja, ze skutecznos$¢ metody odwréconej klasy zalezy nie tylko od
jakosci przygotowanych materiatow, lecz takze od uwarunkowan psychologicznych

i dydaktycznych, w szczegolnosci motywacji wewnetrznej studentéw oraz
odpowiedniego projektowania srodowiska sprzyjajagcego aktywnemu uczestnictwu

w procesie ksztatcenia.

Tytut: Generatywna Al jako wspoétautor materialow dydaktycznych — interaktywne
wizualizacje matematyczne dla uczelni technicznych

Autor: Dorota Krawczyk-Stando (Politechnika t6dzka), Adrian Stando

Streszczenie: W wystgpieniu przedstawione zostang mozliwosci wykorzystania
generatywnej sztucznej inteligencji do tworzenia interaktywnych materiatéw
dydaktycznych wspierajgcych nauczanie matematyki na uczelniach technicznych.
Zaprezentowane bedg przyktady wizualizacji rozwijajgcych intuicje matematyczng
studentéw. Omdwiona zostanie réwniez rola nauczyciela akademickiego jako autora
koncepcji dydaktycznej i eksperta merytorycznego oraz perspektywy zastosowania Al

w dydaktyce akademickiej.

Tytut: Jak stworzy¢ optymalnie kolokwium/egzamin z matematyki przy uzyciu Al
Autor: Elzbieta Puzniakowska-Gatuch (Polsko-Japoriska Akademia Technik
Komputerowych, filia w Gdarisku)

Streszczenie: W trakcie wystgpienia postaramy sie odpowiedzie¢ na pytanie: jak
efektywnie wykorzysta¢ narzedzia Al do projektowania kolokwidw z matematyki?
Przedstawimy przyktady generowania zadan, automatycznego tworzenia wielu
wariantéw oraz precyzyjnej kalibracji poziomu trudnoéci. Szczegdlng uwage zwrécimy
na dobre praktyki: zapewnienie rzetelnosci merytorycznej, réznorodnosci typdéw zadan,

8
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walidacje rozwigzan oraz zgodnos¢ z efektami uczenia sie. Przyjrzymy sie korzysciom
dla kadry dydaktycznej w optymalizacji procesu oceny wiedzy studenta.

Tytut: Jak to robig w Ameryce czyli matematyka w California State University
Fresno

Autor: Przemystaw Kajetanowicz (California State University Fresno)

Streszczenie: Wystgpienie przyblizy stuchaczom sposoby organizaciji i realizacji zaje¢
z matematyki na CSUF. Na przyktadach konkretnych kurséw zostanie przedyskutowana
skutecznos$¢ rozmaitych metod nauczania na kilku kierunkach studiow. Autor podzieli
sie w szczegolnosci obserwacjami dotyczgcymi roli technologii w nauczaniu

i przedyskutuje szczegdtowo specyfike uczenia na odlegtos¢ w okresie pandemii
COVID-19.

Tytut: Klasy abstrakcji i myslenie funkcyjne jako fundament generatywnej
sztucznej inteligenciji

Autor: Jacek Stando (Politechnika t6dzka)

Streszczenie: Jaki jest wspdlny mianownik pojec: klasy abstrakcji, myslenie funkcyjne,
generatywna sztuczna inteligencja? Wspélnym mianownikiem tych trzech zagadnien jest
abstrakcja, rozumiana jako swiadome ,zapominanie” réznic, ktére w danym kontekscie
nie majg znaczenia. W matematyce relacja réwnowaznosci dzieli zbiér na klasy
abstrakcji. Wszystkie elementy nalezgce do tej samej klasy traktujemy jako identyczne
ze wzgledu na wybrang ceche, a pozostate réznice pomijamy. Innymi stowy,
zachowujemy tylko te informacje, ktora jest dla nas istotna. Podobnie dziata myslenie
funkcyjne. Funkcja nie ,widzi” catego bogactwa cech obiektu, lecz jedynie te aspekty,
ktére wptywajg na wynik jej dziatania. Dwa rézne obiekty mogg by¢ dla funkc;ji
nierozroznialne, jesli prowadzg do tego samego rezultatu. A co z generatywng sztuczng
inteligencjg? Roéwniez ona operuje na wysokim poziomie abstrakcji. Dla modelu dwa
teksty, obrazy czy sytuacje mogg oznaczac to samo, jesli reprezentujg podobne
znaczenie lub strukture, mimo ze roéznig sie szczegdtami. Generowanie nowych tresci
polega wiasnie na wykorzystaniu tych uogolnionych reprezentacji. Mozna wiec
powiedzie¢, ze zaréwno klasy abstrakcji, myslenie funkcyjne, jak i generatywna
sztuczna inteligencja opierajg sie na tej samej idei: ignorowaniu nieistotnych réznic

w celu uchwycenia gtebszej struktury rzeczywistosci. Abstrakcja nie oznacza utraty
informaciji przez przypadek, lecz celowy wybér tego, co w danym problemie jest wazne.
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Tytut: Laboratorium niepewnosci: jak projekt dydaktyczny o entropii przerodzit sie
w eksperyment naukowy

Autor: Tomasz Kopczewski (Uniwersytet Warszawski)

Streszczenie: Poczatkowo laboratorium (eksperyment, symulacja, online podrecznik)
miato jedynie wyttumaczy¢ intuicyjnie studentom pojecie entropii informacyjnej
Shannona — bez formalizmu, za to przez doswiadczenie i decyzje podejmowane

W grze”, a nie na tablicy. W trakcie projektowania okazato sie jednak, ze dydaktyczna
potrzeba pokazania entropii w dziataniu (tak, by studenci zobaczyli jga w réznicy miedzy
Swiatem przewidywalnym a swiatem chaotycznym) prowadzi do czegos wiecej: powstato
srodowisko decyzyjne, ktére nie tylko uczy, ale tez wydobywa i mierzy zachowania

w warunkach niepewnosci — popyt na informacje, gotowos$¢ do ptacenia za
przewidywalnos¢, a nawet typowe btedy w wykorzystaniu zdobytej wiedzy. Wystgpienie
pokazuje droge: od ¢wiczenia zaprojektowanego ,dla zrozumienia” do zaskakujgco
zwartej koncepcji badawczej, ktéra zaczyna dziata¢ jak mate laboratorium decyzji.

Tytut: Matematyka jako ,,sport wysokiego wysitku”: Architektura produktywnego
zmagania w dobie natychmiastowych rozwigzan Al

Autor: lwona Krzyzanowska, Aleksandra Nowel (Uniwersytet Gdariski)
Streszczenie: Wspotczesna edukacja matematyczna przechodzi transformacje
wywotang rozwojem Al. Choc¢ technologie te wspierajg nauke, ostabiajg one krytyczng
weryfikacje rozumowan. W referacie przedstawiamy wyniki badan przeprowadzonych
wsrod studentow kierunkéw matematycznych, ktore wskazujg na dominacje
autonomicznych strategii uczenia sie wspieranych przez narzedzia cyfrowe oraz
jednoczesny spadek kompetencji w zakresie analizy poprawnosci dowodow
matematycznych. Szczegolng uwage poswiecimy studium przypadku, w ktérym studenci
oceniali btedny dowdd wygenerowany przez Al.

Tytut: Mathematics That Works — Beyond the Blackboard

Autor: Tomasz Szemberg (Uniwersytet Komisji Edukacji Narodowej w Krakowie)
Streszczenie: Contemporary students, particularly in engineering fields, often struggle
with mathematics not because of its complexity, but due to the way it is taught. This talk
explores how shifting from traditional lecture-based instruction to context-driven,
interactive, and technology-supported approaches can significantly improve engagement
and understanding. Practical examples will illustrate how mathematics can be
experienced as a useful and meaningful tool rather than a purely abstract discipline.

10
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Tytut: Pogromcy (statystycznych) mitdw — o projektowaniu kursu ze statystyki
Autor: Andrzej Giniewicz (Politechnika Wroctawska)

Streszczenie: Czy mozna zbudowac caty kurs ze statystyki, bazujgc na mierzeniu sie

z btednymi przekonaniami? Poczgwszy od tego, czym jest statystyka, przez czesto
powtarzane ,reguty”, ktére nie zawsze okazujg sie prawdziwe, po p-hacking

i poszukiwanie naukowych naciggaczy, gdzie nie spojrze¢ czeka nas co$ wiecej niz tylko
tabelki i wzory — okazja do dyskus;ji i potencjat do gtebszego zrozumienia tematu.
Podziele sie swoimi doswiadczeniami z procesu projektowania i realizacji wyktadu

z przedmiotu Pakiety statystyczne, prowadzonego dla studentow matematyki
stosowane;j.

Tytut: Praca dyplomowa z matematyki w czasach Al - zagrozenia i korzysci

Autor: Artur Wachowicz (Politechnika t6dzka)

Streszczenie: Dynamiczny rozwoj Al wptywa na prace dyplomowe z matematyki,
wspierajgc wyszukiwanie literatury, redakcje, obliczenia i rozumowania dedukcyjne.
Omowione zostang zagrozenia: iluzja rozumienia, btedy modeli i trudno$é oceny
samodzielnosci oraz korzysci: lepsza dostepno$¢ wsparcia i komunikacja. Podkreslona
jest potrzeba redefinicji oceniania i wiekszego nacisku na proces uczenia sie. Analize
wykonano m.in. na podstawie powigzanych publikacji [1], [2].

Literatura: [1] Dawson, P., Defending Assessment Security in a Digital World: Preventing
E-Cheating and Supporting Academic Integrity in Higher Education, Routledge,
Abingdon—New York, 2021. [2] Lodge, J. M., Howard, S., Bearman, M., Dawson, P. iin.,
Assessment Reform for the Age of Artificial Intelligence, TEQSA, Melbourne, 2023.

Tytut: Program autorski jako przestrzen wolnosci dydaktycznej nauczyciela
Autor: Agnieszka Niedziatkowska (Politechnika t6dzka)

Streszczenie: Wystgpienie dotyczy doswiadczen zwigzanych z tworzeniem autorskiego
programu nauczania matematyki w liceum ogolnoksztatcgcym, ukierunkowanego

na przygotowanie uczniéw do studiéw technicznych. Ma ono charakter refleksyjno-
praktyczny i stanowi zaproszenie do dyskusji nad rolg nauczyciela matematyki jako
projektanta srodowiska uczenia sie, a nie jedynie realizatora podstawy programowe;.
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Tytut: Realizacja kluczowych kompetencji zgodnych z zaleceniami UE na zajeciach
z matematyki w uczelniach technicznych

Autor: Ewa Pawluszewicz, Rajmund Stasiewicz, Agnieszka Tereszkiewicz
(Politechnika Biatostocka)

Streszczenie: Omowimy kluczowe kompetencje zgodne z zaleceniami UE rozwijane

W procesie uczenia sie przez cate zycie. Staramy sie odpowiedzie¢ na pytanie: Czy
uczgc matematyki na uczelniach technicznych, jesteSmy w stanie realizowac¢ te
wytyczne? Omawiamy mozliwe kierunki/sposoby ich realizacji. Wskazujemy wazne
elementy nauczania matematyki, ktére pozwalajg na wzmacnianie kompetencji nabytych
przez kandydatéw na studia w trakcie ksztatcenia na poziomie 6 PRK, a takze na
rozwijanie i odkrywanie nowych zdolnosci. Staramy sie zwréci¢ uwage miedzy innymi
na to jak wazna jest umiejetnos¢ krytycznego myslenia potgczona z kreatywnoscig

i umiejetnoscig pracy w zespole, zwtaszcza w dobie, w ktérej wielu osobom wydaje sie,
ze w rozwigzywaniu zadan i probleméw, takze matematycznych, cztowieka zastgpi
sztuczna inteligencja.

Tytut: Social Robots and Al in Higher Education

Autor: llona Buchem (Berliner Hochschule fuer Technik)

Streszczenie: This presentation showcases applications of social robots and Al at Berlin
University of Applied Sciences. Examples include educational activities with social robots
NAO, Misty, Pepper, Furhat and Neffy, such as escape rooms, agile games, quiz
competitions, pitch and job interview training, and research support. The presentation
shows how combining social robots with conversational Al, sound recognition, multi-
agent systems, and RAG pipelines can be applied to foster development of
competencies, enhance engagement, and promote student well-being.

Tytut: Student potrafi - jak stworzy¢ warunki do rozwoju i nabywania doswiadczen
Autor: Agnieszka Bartlomiejczyk (Politechnika Gdariska), Gertruda Gwo6zdz-
tukawska (Politechnika todzka)

Streszczenie: Podczas wystgpienia opowiemy o roli inicjatyw studenckich w tworzeniu
warunkéw sprzyjajgcych rozwojowi kompetencji oraz zdobywaniu doswiadczen
akademickich i zawodowych. Pokazemy, ze wydarzenia studenckie mogg stanowi¢
przestrzen do aktywnego uczenia sie, wymiany wiedzy oraz rozwijania umiejetnosci
miekkich i organizacyjnych.
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Tytut: Using eLearning to support students in achieving their learning outcomes
and competences.

Autor: Andreas Korner (Vienna University of Technology)

Streszczenie: Traditional engineering disciplines have always been known for their
exceptional computational skills. However, this has changed in recent years, including
at TU Wien. Addressing this issue, the Mathematics in Simulation and Education
research group has developed a substantial collection of eLearning examples to help
students enhance their abilities. This talk will demonstrate how these examples are
applied in different courses and present the resulting outcomes.

Tytut: Wykorzystanie scenariusza lekcji ScienceQuest w nauczaniu fizyki —
doswiadczenia z projektu ,,Gra Galileusza”

Autor: Anna Sibilska (Politechnika Warszawska)

Streszczenie: Prezentacja przedstawia praktyczne doswiadczenia z wdrazania
scenariusza lekcji typu ScienceQuest w nauczaniu fizyki, na przyktadzie autorskich
warsztatéw ,,Gra Galileusza” przygotowanych dla uczniéw szkét podstawowych

i srednich. Model ten integruje gamifikacje, narracje edukacyjng w stylu STEM Punk
oraz narzedzia cyfrowe, w tym materiaty wideo wygenerowane z pomocg sztucznej
inteligenciji, zadania obliczeniowe w formie druzynowych questéw, interaktywne quizy

i autorskie aplikacje wirtualnej rzeczywistosci (VR). Materiaty te majg na celu
zwiekszenie zaangazowania uczniéw i pogtebienie zrozumienia zjawisk fizycznych.

Na podstawie obserwacji z pilotazowych lekcji probnych omoéwiono poziom
zaangazowania uczniow, napotkane wyzwania organizacyjne i techniczne oraz wnioski
metodyczne dotyczace adaptacji modelu do realiéw polskiej szkoty. Prezentacja zawiera
réwniez gotowe rekomendacje przygotowania podobnych scenariuszy lekgji fizyki,

z wykorzystaniem generatywnego Al i VR oraz przyktady gotowych do wykorzystania
w polskich szkotach materiatéw dydaktycznych.

Tytut: - Za moich czaséw tego nie byto!

Autor: Marcin Szulc (Politechnika Gdariska)

Streszczenie: Rozwazania o tym czy nastolatki sg dzi$ inne niz kiedys, czego nie
przegapic¢ i jak efektywnie wspierac.
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PLAKATY (w kolejno$ci alfabetycznej — wg tytutow):

Tytut: Al-Driven English Accent Improvement

Autor: Jakub Kwasniewski, Iwona Mokwa-Tarnowska (Politechnika Gdariska)
Streszczenie: The Tech-Enhanced English Learning (TEEL) Club undertakes a range of
initiatives to support modern education aimed at developing English language skills in an
increasingly technology-driven world. Our goal is to make learning English more
engaging and effective through the use of advanced technologies tailored to the evolving
needs of students in technical disciplines. Our first innovative teaching tool, an
interactive application powered by artificial intelligence, is designed to help Polish native
speakers improve their English pronunciation. The application will support English
language instruction for students at Gdansk University of Technology. Its development
would not have been possible without the advanced mathematical knowledge
underpinning the technology.

Tytul: FUNDAMENTY PRZYSZLOSCI, Szkota - uczelnia - przemyst

Autor: Magdalena Grzech, Beata Strycharz-Szemberg (Politechnika Krakowska)
Streszczenie: Poster przedstawia wspétprace Katedry Matematyki Stosowanej PK

z Fundacja NEWAG w ramach Nowosgdeckiego Projektu Edukacyjnego. Doswiadczenia
z dydaktyki akademickiej staty sie punktem wyjscia do opracowania programu
matematyki dla klasy VI wzmacniajgcego rozumienie pojec, precyzje zapisu

i rozumowanie matematyczne. Projekt pokazuje, ze wzmacnianie kompetencji
przysztych studentéw i inzynieréw powinno rozpoczynac sie juz na etapie szkoty
podstawowe;.

Tytut: Jak popsu¢ VR na 5 prostych sposobow?

Autor: Radostaw Wesotowski

Streszczenie: Wystgpienie w przewrotny sposoéb prezentuje autorskg liste pieciu
kategorii btedéw projektowych w Srodowiskach Wirtualnej Rzeczywistos$ci.
Zaproponowana klasyfikacja obejmuje zaréwno uwarunkowania technologiczne, jak

i wymiary zwigzane z architekturg informac;ji, sprawczoscig uzytkownika oraz ergonomiag
doswiadczenia. Zestawienie stanowi punkt wyjscia do dyskusji nad dobrymi praktykami
tworzenia srodowisk immersyjnych.
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Tytut: Konkurs jako narzedzie stymulujgce efektywnos¢ procesu ksztalcenia
Autor: Monika Herzog (Politechnika Krakowska)

Streszczenie: Korzystajgc z tradycyjnych metod ksztatcenia akademickiego, takich jak
wyktady, éwiczenia, czesto borykamy sie z problemem utrzymania motywac;ji

i zaangazowania uczestnikdéw zaje¢. Nasi studenci to mtodzi ludzie, ktérzy urodzili sie
w dobie zaawansowanej technologii i, co wiecej, w wiekszosci nie wyobrazajg sobie
funkcjonowania bez niej. Takie podejscie ma oczywiscie zalety i wady. Z jednej strony
miodziez nie boi sie wykorzystywa¢ nowoczesnego oprogramowania. Czesto wspomaga
swoich rodzicéw i dziadkdw w radzeniu sobie z otaczajgcym ich zaawansowanym
technologicznie $wiatem. Z drugiej strony niejednokrotnie bezkrytycznie korzystajg

z innowacji. Proponujgc studentom udziat w konkursie z matematyki, ale takze z innych
przedmiotow, umozliwiamy im wejscie w srodowisko, ktére dobrze znajg, gdyz czesto,
w ramach relaksu, spotykajg sie na platformach gamingowych. Ale tym razem relaks
moze takze rozwijac¢ inne kompetencje, takie jak praca zespotowa, zarzgdzanie wtasnym
czasem, umiejetnos$¢ negocjacji oraz przekonywania do wkasnych pomystow.
Niewatpliwg zaletg takiego podejscia do ksztatcenia jest zrozumienie czesto
abstrakcyjnych poje¢ poprzez kreatywne rozwigzywanie problemoéw. Konkursy, ktérych
wynikiem ma by¢ dzieto wystawiennicze, mogg réwniez ujawni¢ ukryte zdolnosci
uczestnikdw, na przyktad manualne lub organizacyjne. A jednoczes$nie wykorzystanie
nowoczesnych technologii pozwala lepiej dostrzegac¢ ich ograniczenia. Wernisaz
wystawy prac konkursowych jest okazjg do komunikacji interpersonalnej oraz wymiany
pogladéw i doswiadczen.

Tytut: Mit a rzeczywistos¢: Jak lek matematyczny studentow zderza sie z realiami
pierwszego semestru?

Autor: Beata Madras-Kobus, Anna Olszewska, Matgorzata Zdrodowska
(Politechnika Biafostocka)

Streszczenie: Prezentowane badanie koncentruje sie na zjawisku leku matematycznego
jako czynniku ksztattujgcym jakos$¢ edukacji na poziomie akademickim. Gtéwnym celem
podjetych dziatan byto okreslenie dynamiki postaw studentow pierwszego roku oraz
uchwycenie zaleznosci miedzy ich poczatkowymi wyobrazeniami o przedmiocie a realng
praktyka dydaktyczng. Projekt zrealizowano w dwuetapowej formule badan podtuznych
(pre-test na poczatku semestru oraz post-test na jego koniec), co pozwolito

na poréwnanie oczekiwan studentéw z ich pézniejszymi doswiadczeniami. Narzedziem
badawczym byt autorski kwestionariusz ankiety, ktory uwzgledniat poziom przygotowania
poczgtkowego uczestnikdéw (wyniki egzaminu maturalnego na poziomie podstawowym

i rozszerzonym), zrédta ich subiektywnych obaw, a takze deklarowane strategie uczenia
sie, poziom motywacji oraz czynniki utrudniajgce aktywny udziat w zajeciach.
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Konstrukcja badania umozliwita identyfikacje réznic miedzy subiektywnymi
uprzedzeniami wobec matematyki akademickiej a rzeczywistymi barierami o charakterze
programowym i organizacyjnym. W toku analizy empirycznej uwage poswiecono ewoluciji
opinii studentéw na temat stopnia trudnosci materiatu, przystepnosci metod przekazu
oraz roli prowadzacego zajecia. Kwestionariusz pozwolit réwniez na zbadanie struktury
samoksztatcenia studentow, z uwzglednieniem zewnetrznych form wsparcia, takich jak
platformy e-learningowe czy narzedzia sztucznej inteligencji. Zgromadzony materiat
badawczy, taczacy dane ilosciowe z jakosciowg analizg wnioskow formutowanych przez
respondentéw, postuzyt jako podstawa do opracowania rekomendaciji dla dydaktykéw
matematyki, wskazujgcych kierunki modyfikacji metod pracy w strone rozwigzan
redukujgcych poziom napiecia emocjonalnego u studentow.

Tytut: Potencjat materiatéw multimedialnych w procesie ksztatcenia przysztych
studentéw matematyki.

Autor: Jakub KABAT, Karol GRYSZKA (Uniwersytet Komisji Edukacji Narodowej

w Krakowie)

Streszczenie: W posterze zawarte bedg informacje zwigzane z dziataniami podjetymi

w Instytucie Matematyki Uniwersytetu Komisji Edukacji Narodowej w Krakowie. Dziatania
te polegaty na aktywizacji uczniow szkoét podstawowych oraz ponadpodstawowych

w zakresie popularyzacji matematyki, z wykorzystaniem zasoboéw rzeczywistosci
cyfrowej. Ponadto postaramy sie podkreslic mozliwe korzysci, jakie mogg odniesc
zaangazowani uczniowie jako potencjalni przyszli studenci kierunku matematyka.

Tytut: Przygody Robin Hooda w swiecie nauki — storytelling i interdyscyplinarnosé

w edukacji technicznej

Autor: Agnieszka Walachowska (Politechnika Gdariska)

Streszczenie: Plakat oraz artykut przedstawia cele i efekty projektu realizowanego

w ramach programu IDUB Uranium przez Politechnike Gdanska we wspétpracy z || LO

w Chojnicach. Gléwnym zatozeniem inicjatywy byto odczarowanie nauk $cistych

i pokazanie ich praktycznego wymiaru poprzez wykorzystanie motywu przewodniego —

legendy Robin Hooda. W ramach projektu uczniowie uczestniczyli w interdyscyplinarnej

podrézy przez trzy wydziaty uczelni, gdzie teoria spotykata sie z praktykg w barwnym,

historycznym kontekscie.

1. Wydziat Chemiczny: badanie naturalnych antybiotykéw i mikroorganizmow z lasu

Sherwood.

2. Wydziat Fizyki Technicznej i Matematyki Stosowanej: analiza balistyki tucznictwa,

akustyki instrumentow oraz termodynamiki ognia podczas zaje¢ plenerowych.

3. Wydziat Zarzgdzania i Ekonomii: wykorzystanie statystyki do oceny sprawiedliwosci
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spotecznej oraz gry rynkowe symulujgce konkurencje doskonata.

Prezentowana praca skupia sie na skutecznosci metod active learning oraz storytellingu
w budowaniu relacji z przysztymi studentami i redukowaniu bariery abstrakcyjnosci nauk
Scistych. Na plakacie i w artykule zostang przedstawione rowniez wyniki ewaluaciji
projektu, obrazujgce wzrost zainteresowania mtodziezy naukg oraz wptyw takich
inicjatyw na wybor ich przysziej Sciezki kariery.

Tytut: Wirtualna bliskosé. uTopiVR jako nowe narzedzie dydaktyczne

Autor: Ziemowit Brodzikowski (uTopiVR)

Streszczenie: VR moze stac sie przysztoscig edukacji nie jako samotne doswiadczenie
uzytkownika, lecz jako przestrzen przywracajgca zywa relacje nauczyciel, uczen.
uTopiVR rozwija narzedzie dydaktyczne oparte na obecnosci, interakcji i wspdlnej pracy.
W Swiecie VR odlegto$c¢ traci znaczenie, a edukacja online zyskuje "wirtualng bliskos¢".

Tytut: Wspieranie nauczania i samoksztatcenia studentéw za pomoca aplikacji
internetowej

Autor: Nadiia Bashova, Krzysztof Noska-Figiel (Politechnika Poznariska)
Streszczenie: Przedstawiamy aplikacje internetowg wspomagajacg nauczanie
matematyki na poziomie akademickim. System generuje zadania z algebry liniowej wraz
z losowymi danymi gwarantujgcymi czytelne wyniki, oferuje wzory zgodne z kontekstem
oraz rozwigzania krok po kroku. Do zadan wykonywana jest weryfikacja odpowiedzi

z uwzglednieniem réznych form zapisu. W planach jest rozszerzenie o kolejne dziaty
matematyki oraz generowanie i eksportowanie testow.

ARTYKULY KONFERENCYJNE
UKAZA SIE W ZESZYTACH NAUKOWYCH PG W GRUDNIU 2026

Opracowanie i sktad broszurki
I1zabela Treder
Politechnika Gdanska, Centrum Matematyki
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