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ALGEBROKALIPSA

GRYWALIZACJA NA PLATFORMIE MOODLE

dr Magdalena Kucharska (mkucharska@zut.edu.pl)

Zachodniopomorski
Uniwersytet Technologiczny

dr Monika Perl (mperl@zut.edu.pl)

w Szczecinie

Zachodniopomorski Uniwersytet Technologiczny w Szczecinie, Studium Matematyki

FABULA GRY
Szczecin zostat opanowany przez horde zombie. W miescie powstato pieé zagrozonych stref: Strefa Kohorty, Strefa Urojen, Strefa Aero, Strefa
Wymartych Drzew, Strefa Matrixa. Celem gry jest przetrwaé i uciec z zagrozonych terenow.

STREFA WYMARLYCH DRZEW

to strefa zamieszkana przez zombie,
ktore swietnie opanowaty rozwigzywanie
rownan wielomianowych w zbiorze liczb
zespolonych. Daje im to dodatkowa moc
przy przedzieraniu sie przez korzenie
wyschnietych drzew. Jednoczesnie nie
boja sie rozktadania funkcji wymiernej
na utamki proste. Wyprawa po zapasy do
tej strefy zakonczy sie sukcesem, jezeli
zdobedziesz minimum 4 PD. Dostaniesz
wtedy Pite, ktory pomoze Ci pokonywaé
te strefe rownie sprawnie jak zombie.

STREFA UROJEN

jest zajeta przez zombie, ktére potrafia
wykorzystac jednostke urojona
i stworzy¢ grozne liczby zespolone.
Dzieki nim moga szybko zmieniaé
swojg postaé. Kazda z postaci daje
zombie szczegolne umiejetnosci, jak
np. potegowanie i pierwiastkowanie.
Jezeli zdobedziesz min. 4 PD w tej
strefie, to zdobedziesz Hetm, ktéry
ochroni Cie przed wybuchajacymi
jednostkami urojonymi.

ZASADY GRY
W trakcie semestru student zdobywa Punkty Doswiadczenia (PD),
Monety (M) i Punkty Wiedzy (PW) za:
= Obecnosé na zajeciach (Patrol 30 x 1 M)
= Aktywnos¢ na zajeciach (Dowodzenie patrolem 30 x 1 M)
= 5 x mini kolokwium (Wyprawy po zapasy 5 x 10 PD)
= Kolokwium koncowe (Walka z horda zombie 50 PD)
= 5 xrozgrywki (Szkolenia w terenie 5 x 0-3 PD)
= Testy z zadaniami (Treningi walki wrecz 15 x 5 M)
= Testy z teorii (Kursy strategii 15 x4 PW)

WYNIKI GRY
Aktualny ranking dostepny na stronie mkucharska@zut.edu.pl

Nick Fanty PD M PW Wyprawy  Treningi Kursy Szkolenia Bron Patrol Dowodzenie Tradycje Walka Magazyn Transakcje
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ANKIETA EWALUACYIJNA

1. Czy odpowiadata Ci formuta grywalizac;ji?
motywacja do nauki?

14

12

2. Czy formuta grywalizacji byta dla Ciebie

3. Czy uwazasz, ze zgrywalizowane zajecia lepiej
motywowaty Cie do nauki niz prowadzone tradycyjnie?

14

B zdecydowanie tak 2

10 M raczej tak 10

m tak 8 B obie formy tak samo s

N nie 6 M raczej nie 6
4 B zdecydowanie nie 4
2 M nie wiem 2 .
0 0 [

NARZEDZIA INFORMATYCZNE
STACK to wtyczka do automatycznej oceny odpowiedzi STASH to wtyczka umozliwiajgca tworzenie i umieszczanie

wprowadzanych przez studentéw w zadaniach otwartych opartych
na systemie algebry komputerowej Maxima. Dzieki niej studenci
moga wpisywaé rozwigzanie zadania w postaci wyrazenia
matematycznego i nie sa ograniczeni do zadan testowych
wielokrothego wyboru, co daje wieksze mozliwosci oceny
formatywnej ich pracy wtasnej. Dodatkowo pytania sa generowane
losowo, wiec kazdy student otrzymuje zadanie o podobnej tresci,
ale z innymi danymi. Odpowiedzi zwrotne i odpowiedz ogélna (petne
rozwigzanie zadania) jest woéwczas dostosowywana do danego
wariantu zadania.

W dziedzinie zespolonej rozwiaz rownanie
P —4-22+3.2-12=0

W razie potrzeby uzyj wytgcznie nawiasow okraglych i odpowiednich symboli: * (mnozenie), / (dzielenie), ~ (potega), sqrt(x) (/Z). Kolejne rozwigzania oddziel od siebie
symbolem V, wpisujgc or. Jezeli rownanie jest sprzeczne, wpisz none. Jezeli rownanie jest tozsamosciowe, wpisz al L. Szczegoty w instrukgji uzytkownika.

z=?orz=7..

Rozwiazanie

Rozktadamy lewa strone réwnania na czynniki, grupujac wyrazy
2(z—4)+3(z—4)=0
(z—4) (z2 +3)=0
Zatem rozwigzanie rownania to

z=4 V z=—3-i V z=4/3-i

wewnatrz kursu na platformie Moodle przedmiotéw, ktére studenci
moga pozniej odbieraé i kolekcjonowaé. Nauczyciel moze
w ustawieniach lokalizacji danego obiektu okreslié¢, czy bedzie on do
odebrania tylko jednokrotnie, czy tez studenci beda go mogli
odbiera¢ wielokrotnie. W przypadku wielokrothego odbierania
przedmiotu nauczyciel ma mozliwosé ustali¢ zarowno ich liczbe jak
i czestotliwosé, z jaka studenci beda mogli je otrzymywacé. Wtyczka
ta umozliwia rowniez studentowi podglad swoich zasobéw oraz ich
wymiane w ramach ustalonych przez nauczyciela zasad.
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Magazyn Apteczka
Towar Cena
Apteczka (1) @ Moneta (0/10)
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