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WARSZTATY TECHNOLOGICZNE (w kolejnosci alfabetycznej):

e Edukacyjne zastosowania MATLABa na zajeciach z matematyki na kierunkach
inzynierskich.

dr inz. Magdalena tapinska, dr Magdalena Musielak, Politechnika Gdanska (Centrum

Nauczania Matematyki i Ksztatcenia na Odlegtosc)

W ftrakcie warsztatow uczestnicy zapoznajg sie z narzedziami MATLABa do tworzenia
interaktywnych wyktadow, lekcji i zadan domowych z matematyki (i nie tylko).

e  Projektowanie kurséw typu MOOC. Problemy i wyzwania.

mgr inz. Bartosz Muczynski (Fundacja Mtodej Nauki), mgr inz. Agnieszka Kaczmarek-Kacprzak
(Fundacja Mtodej Nauki)

W trakcie warsztatdw uczestnicy zapoznajg sie ze specyfikg projektowania kursow typu MOOC.
Pokazane zostang praktyczne rozwigzania takich zagadnien jak projektowanie przestrzeni
dyskusyjnych i zarzgdzanie nig, komunikacja z uczestnikami, wykorzystanie wtasnych kurséw
w ramach zajeé na uczelni czy automatyzacja sprawdzania zadan otwartych. Wszystkie tresci
zostang przedstawione w odniesieniu do platformy Open edX, stanowigcej podstawe platformy
navoica.pl.

® Rozszerzenie mozliwosci platformy eNauczanie PG o modut do wideokonsultacji
- praktyczne warsztaty

mgr Marek Joskowski, mgr Pawet Traczyk, Politechnika Gdarnska (Centrum Ustug

Informatycznych)

Warsztat dedykowany pracownikom Politechniki Gdanskiej, ale mogg w nim uczestniczy¢
réwniez pracownicy innych uczelni.

Platforma eNauczanie PG zostata rozbudowana o modut oprogramowania do wideokonsultaciji
umozliwiajgcy przeprowadzenie webinaréw oraz spotkan online, a takze ich nagrywanie.
Uczestnicy bedg mieli okazje zapoznac¢ sie z tym rozwigzaniem technologicznym oraz jego
integracjag z systemami uczelni.

WARSZTATY METODYCZNE (w kolejnosci alfabetycznej):

e Interaktywne zajecia e-learningowe, czyli jak utatwi¢ studentom zdobywanie
kompetencji twardych i migkkich
dr Iwona Mokwa-Tarnowska, Politechnika Gdariska (Centrum Jezykéw Obcych)

taczenie zajeé tradycyjnych z e-learningiem umozliwia zaprojektowanie bardzo efektywnego,
intensywnego programu edukacyjnego, lepiej motywujgcego studentow szkot wyzszych, ktorzy
czesto majg poczucie, ze tradycyjne nauczanie w sali wyktadowej, w ktorej nauczyciel
prezentuje nowe tresci, jest nudne i nieskuteczne. Warsztaty pomogg odpowiedzie¢ na pytania:
— jak integrowac¢ zajecia tradycyjne i e-learningowe, aby uzyska¢ nowa jakosc,

— jak zbudowac aktywizujgce srodowisko uczenia sie,

— jak wykorzystac¢ proste narzedzia internetowe do rozwijania ré6znych umiejetnosci miekkich,
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— jak zbudowac¢ wspolnote uczacych sie, ktérej cztonkowie razem pracujg nad budowaniem

nowej wiedzy i umiejetnosci,

— jak zacheci¢ studentéw do korzystania ze srodowiska e-learningowego.

e  Model pomiaru efektow ksztatcenia z matematyki na kierunkach inzynierskich po
wejsciu w zycie Ustawy 2.0.

dr Jacek Stando, Politechnika todzka (Centrum Nauczania Matematyki i Fizyki)

W trakcie warsztatow przedstawiony zostanie model pomiaru efektow ksztalcenia
przygotowanego do przeprowadzenia diagnozy programoéw oraz sylabuséw z punktu widzenia
zdefiniowanych efektéw ksztalcenia z matematyki na inzynierskich kierunkach studiow.
Dodatkowo zaprezentowane zostang unikalne rozwigzania informatyczne pozwalajgce
na wprowadzanie elementéw analizy jakosci ksztatcenia w zakresie matematyki.

e  Zaprojektuj motywacje! Czyli jak przygotowac kurs, na ktérym az chce sie uczy¢!
mgr Wojciech Baran, Akademia Goérniczo-Hutnicza im. Stanistawa Staszica w Krakowie
(Centrum e-Learningu)

Budowanie wewnetrznej motywacji uczestnikéw kursu online to ogromne wyzwanie. Czesto
jako prowadzacy mozemy zmagac sie z poczuciem braku albo bardzo ograniczonego wptywu
na poziom zaangazowania studentow.

Mozemy jednak Swiadomie wigczyé w projekt naszego kursu elementy, ktére sprzyjajg
odnalezieniu w sobie pasji do nauki i pracy. Skorzystamy m.in. z teorii motywacji Daniela Pinka
oraz Davida McCllelanda oraz wiedzy o zjawisku flow, zeby przetozy¢ je na praktyczne
wskazoéwki w projektowaniu procesu uczenia sie online.
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STRESZCZENIA (w kolejnosci alfabetycznej — wg tytutéw):

Tytut: ACTION MAZE — EDUKACYJNY LABIRYNT DECYZJI

Autorzy: Aldona Dutkiewicz, Mirostawa Kotowska-Gawiejnowicz,
Anna Ren-Kurc (Uniwersytet im. Adama Mickiewicza w Poznaniu)
Streszczenie: Postawienie studentowi problemu wymagajgcego podjecia
wielu decyzji, ktére w sumie skfadajg sie na rozwigzanie problemu, jest duzo
bardziej kreatywng metodg w edukac;ji niz test zamkniety. Celem stosowania
labiryntu decyzji jest uruchomienie proceséw krytycznego i kreatywnego
myslenia, a nie tylko procesow pamieciowych. Proces tworzenia i edycji
takiego labiryntu jest nieco bardziej wymagajacy i warto zastosowac tutaj
metody teorii grafow. Jako narzedzia do realizacji wystarczg arkusz
kalkulacyjny i edytor weztéw labiryntu, ktérego dostepne sg wersje freeware.
W prezentacji zostang przedstawione etapy projektowania labiryntu decyzji,
sposoby wizualizacji grafu, narzedzia do realizacji Action Maze. Podane
zostang réwniez przyktady Edukacyjnych Labiryntéw Decyzji dla studentéw
studidw inzynierskich.

Forma: plakat

Tytul: AKTYWIZACJA STUDENTOW NA ZAJECIACH WYKLADOWYCH
Z METROLOGII

Autor: Jarostaw Makal (Politechnika Biatostocka)

Streszczenie: W artykule przedstawiono sposob prowadzenia wyktadu
z metrologii wymuszajgcy aktywng prace studentéw podczas zajec.
Szczegolnie podkres$lono znaczenie  odpowiedniego przeprowadzenia
pierwszego wyktadu w semestrze, na ktérym zazwyczaj sg obecni prawie
wszyscy zapisani studenci. Zwrécono uwage na role testow motywujgcych
studentéw do aktywnego uczestniczenia w zajeciach. Poréwnano wyniki
testu wykonanego w dwodch réznych grupach: jeden z dwukrotnym
podejsciem —na poczatku i na koncu zaje¢; drugi tylko na zakonczenie zajeé.
W podsumowaniu wskazano na dodatkowe elementy zwiekszajgce
zainteresowanie studentdw i aktywizujgce ich postawe.

Forma: artykut, wystapienie
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Tytuk: ANALIZY EPIDEMIOLOGICZNE W SRODOWISKU
MATLAB/OCTAVE

Autorzy: Agnieszka Barttomiejczyk, Marcin Wata (Politechnika
Gdarnska)

Streszczenie: W artykule skonstruowano proste modele matematyczne
rozprzestrzeniania sie choréb zakaznych oparte na réwnaniach
rézniczkowych oraz automatach komérkowych. Na przyktadzie modeli SIS
i SIR zilustrowano praktyczne zastosowanie poje¢ matematycznych
nauczanych w toku studidw. Za pomocg symulacji komputerowych,
do ktérych uzyto pakietéw matematycznych MATLAB i Octave, uzyskano
wizualizacje tempa rozwoju danej choroby oraz zasiegu epidemii. Ponadto
przedstawiono informacje o zastosowaniu e-technologii w ksztatceniu
studentow.

Forma: artykut, wystapienie

Tytut: APPLICATION OF INTUITIONISTIC FUZZY SETS TO THE
ASSESSMENT OF TECHNICAL UNIVERSITY STUDENTS

Autor: Tacjana Niksa-Rynkiewicz (Politechnika Gdariska)

Streszczenie: The article proposes application of artificial intelligence
methods to assess students of technical universities. The level of achieved
educational goals can be assessed using measurements based on the idea
of Fuzzy Intuitionistic Sets (IFS). A classification algorithm was developed
and an exemplary distribution of the criteria values using IFS was presented.
The application of the proposed approach in online education can enrich the
student evaluation process with additional information related to the
uncertainty or lack of data.

Forma: artykut
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Tytut: BADANIE UMIEJETNOSCI INFORMATYCZNYCH STUDENTOW
W KONTEKSCIE ZAJEC Z MATEMATYKI

Autorzy: Marcin Wata, Dorota Zarek (Politechnika Gdariska)
Streszczenie: Chcgc zwiekszy¢é motywacje studentow do lepszego
zrozumienia tresci matematycznych przekazywanych podczas zajec
uniwersyteckich, autorzy przeprowadzili ankiete, aby pozna¢ ich nawyki
w uczeniu sie matematyki. Dodatkowym celem byta poprawa wynikéw
uzyskiwanych na egzaminach i kolokwiach. W artykule autorzy omowili
czes$¢ wnioskow z przeprowadzonego badania.

Forma: artykut, wystapienie

Tytut: CENTRALNE ZARZADZANIE OPROGRAMOWANIEM
STANOWISK LABOLATORYJNYCH NA BAZIE SYSTEMU PINET

| KOMPUTEROW RASPBERRY PI

Autorzy: Tomasz Muchowski, Adam Muc, Adam Szelezinski
(Uniwersytet Morski w Gdyni)

Streszczenie: W pracy przedstawiono metode tworzenia infrastruktury
laboratoryjnej pozwalajgcej, za posrednictwem serwera, na sieciowe
uruchamianie (ang. network booting) réznych programow na stanowiskach
laboratoryjnych. Prezentowana metoda wykorzystuje oprogramowanie
PiNet do stworzenia instancji systemu operacyjnego Raspbian na serwerze.
Metoda ta wykorzystuje takze odpowiednio przygotowane jednostki startowe
(ang. boot file) umieszczane na kartach pamieci w komputerach typu
Raspberry Pi. Dzieki tej konfiguracji, zaraz przy uruchomieniu, urzgdzenia te
taczg sie z serwerem i uzytkujg serwerowg instancje Raspbiana. Dla
kazdego uzytkownika pracujgcego na urzgdzeniach przygotowywane jest
osobne konto, co pozwala na jednoczesng prace wielu uzytkownikow
w trybie multi-user-mode.

Forma: artykut
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Tytut: CHALK & TALK OR SWIPE & SKYPE?

Autorzy: Ewa Koztowska, Rob Howard (Politechnika Gdariska, Online
Language Center - EFLtalks, Rio de Janeiro, Brasil)

Streszczenie: Technology in classroom is a matter of discussions in the field
of education development, especially when multidisciplinary education goes
along with language skills. Dedicated computer skills become crucial on the
labor market for both young graduates and experienced educators of any
field of science. Teaching online became an integrated part of education.
Unfortunately, the overuse of technology results in lower learning efficiency.
Examples of overuse or misuse of technology in the classroom will be
discussed and some possible improvements will be presented.

Forma: wystapienie

Tytut: CREATING NETWORKED SMART LEARNING OBJECTS FOR
ONLINE LABORATORIES ACCORDING TO IEEE STD 1876

Autor: Janusz Zalewski (Florida Gulf Coast University, USA)
Streszczenie: Learning Objects (LO’s) are entities with specific contents
aiming at enhancing knowledge, accessible via clearly defined interfaces
that determine respective activities. In the context of the IEEE Std 1876,
networked LO’s allow access to online laboratories by providing lab services,
abbreviated to LaaS (Lab as a Service). They can be used from Learning
Management Systems, MOOC platforms, etc., to conduct experiments
understood as a sequence of service calls to LaaS, followed by internal LaaS
activities, and its corresponding responses, in order to learn about the
studied phenomena. The talk will focus on clarifying the major concepts of
the standard, as well as on explaining the principles of building smart
learning objects and examples of their use.

Forma: wystapienie
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Tytul: DEMOCRATIZING STEM EXPERIMENTATION WITH THE
LABSLAND GLOBAL NETWORK

Autor: Pablo Orduna (LabsLand, Hiszpania)

Streszczenie: Experimentation is key in every engineering field. Remote
laboratories are software and hardware tools that enable students to
experiment with real equipment through the Internet. Accessing real
equipment remotely has certain advantages, such as flexibility (in time and
location), but the most important one is that it has the potential to drastically
reduce costs through laboratory sharing among different institutions. By
sharing labs, institutions also have access to more laboratories maintained
by other universities. LabsLand is company that has created a global network
of online laboratories, where schools and universities worldwide access real
experiments performed in other universities on five continents. LabsLand is
a spin-off of the WebLab-Deusto research group of the University of Deusto.
Forma: wystagpienie

Tytul: DOBRE PRAKTYKI W MOTYWOWANIU UCZNIOW SZKOL
SREDNICH DO DALSZEGO KSZTALECENIA W OBSZARZE STEM
Autorzy: Zbigniew Pilat, Piotr Falkowski, Jacek Zielinski (Sie¢
Badawcza t UKASIEWICZ — Przemystowy Instytut Automatyki i Pomiaréow
PIAP)

Streszczenie: W Europie jest znaczny potencjat edukacyjny w dziedzinie STEM
(z ang. Science, Technology, Engineering, Mathematics). Pomimo tego
obserwuje sie braki wyksztatconej, kompetentnej kadry, m.in. w obszarze
najnowszych technologii wytwarzania, w tym automatyzacji i robotyzaciji. Dlatego
konieczne jest podjecie dziatan zachecajgcych mtodych ludzi do dalszego
ksztatcenia w obszarze STEM. W pracy przedstawiono problemy edukacji oraz
przeglad i analize dobrych praktyk z dot. motywowaniu uczniéw szkot srednich
do dalszego ksztatcenia w obszarze STEM. Ich wspdlnym mianownikiem jest
wykorzystanie w ksztatceniu nowoczesnych narzedzi ICT.

Forma: artykut, plakat

14
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Tytul: ELEKTRONICZNE EGZAMINOWANIE Z PRZEDMIOTOW
SCISLYCH ZA POMOCA SYSTEMU INSPERA

Autor: Anna Warda-Ritzen, Magda Sochacka (PCG Academia)
Streszczenie: Podczas gdy nowe technologie obecne sg juz w wigkszosci
obszaréw ksztatcenia na uczelni, egzaminowanie studentéw wcigz odbywa
sie w tradycyjnej, ,papierowej’ formie. Inspera jest rozwigzaniem, ktére
pozwala na obstuge procesu egzaminowania w petni online — bezpiecznie,
z poziomu przegladarki internetowej. Podczas wystgpienia pokazemy jak
wyglada przeprowadzanie egzaminu online z przedmiotu $cistego — od
przygotowania pytan, poprzez monitorowanie egzaminu, po ocenianie
i przekazanie informacji zwrotnej studentom.

Forma: wystapienie

Tytut: e-TECHNOLOGIA JAKO NARZEDZIE WSPIERANIA ROZWOJU
KOMPETENCJI

Autor: Anita Dgbrowicz-Tlatka (Politechnika Gdarska)

Streszczenie: Ksztalcenie na uczelniach staje sie olbrzymim wyzwaniem
dla nauczycieli akademickich rozumiejgcych, Zze technologia jest
nieodtaczng czescig zycia, w tym edukacji. Pojawia sie pytanie, jak jg
madrze wykorzystac¢, jak rozwija¢ jej potencjat i jak chroni¢ sie przed jej
ewentualnymi zagrozeniami? Konieczne jest zmodyfikowanie podejscia do
nauczania, ktére powinno mie¢ na celu nie tylko przekazywanie wiedzy czy
umiejetnosci (w tym migkkich), ale inspirowanie do uczenia sie, krytycznego
my$lenia oraz otwarto$ci na zmiany — w tym zwigzane z nowymi
technologiami.

Forma: wystapienie
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Tytut: e-TECHNOLOGIE NA KONFERENCJI — STUDENCI STUDENTOM
Autorzy: Gertruda Gwoézdz-tukawska, Monika Potyrata (Politechnika
todzka)

Streszczenie: Dnia 16 kwietnia 2019 roku zostat zrealizowany pomyst, ktory
zrodzit sie dwa lata temu. Po raz pierwszy na Wydziale Elektrotechniki,
Elektroniki, Informatyki i Automatyki (WEEIA) Politechniki t6dzkiej odbyta
sie konferencja zastosowan matematyki MathUp. Studenci drugiego
i trzeciego roku prezentowali studentom pierwszego roku do czego przydaje
sie matematyka. Dzieki przychylnosci wtadz wydziatu konferencja miata
profesjonalng oprawe z nagrodg gtéwng (Pucharem Dziekana) i przerwami
kawowymi dla uczestnikéw. Aula byta wypetniona do ostatniego miejsca.
Nieoceniong pomocg w organizacji Konferencji okazaty sie e-technologie.
Forma: artykut, wystapienie

Tytut: eTECHNOLOGIE W ORGANIZACJI PRACY KOLA NAUKOWEGO
ECOTECH TEAM ORAZ W PROCESIE TWORZENIA WODOROWEGO
POJAZDU HYDROCKET

Autorzy: Emil Kucharczyk, Emil Olszewski (Politechnika Gdariska, Koto
Naukowe EcoTech Team)

Streszczenie: Niniejszy artykut przedstawia metodologie pracy
z perspektywy nowoczesnego kota naukowego. Celem artykutu jest
ukazanie potencjatu eTechnologii w optymalizacji zarzadzania pracg
zespotu.

Forma: artykut
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Tytut: GEOGEBRA — OD APLIKACJI DYDAKTYCZNEJ DO
PLATFORMY EDUKACYJNEJ

Autorzy: Elzbieta Kotlicka-Dwurznik, Joanna Rzepecka (Politechnika
todzka)

Streszczenie: W artykule przedstawiono historie rozwoju oraz formy
i sposoby stosowania Aplikacji Matematycznych GeoGebra w dydaktyce
akademickiej zarbwno podczas zaje¢ oraz egzaminéw jak i podczas
samodzielnej pracy studentow. Omoéwiono takze mozliwosci platformy
GeoGebra w zakresie tworzenia otwartych kurséw online, udostepniania ich
za pomoca bezptatnej chmury GeoGebra Materials oraz wspotpracy z innymi
uzytkownikami w ramach GeoGebra Groups — uproszczonego LMS, ktoéry
pozwala prowadzi¢ nauczanie w klasach wirtualnych.

Forma: artykut

Tytut: iNduce 4.0 - PRAKTYCZNA METODOLOGIA UCZENIA SIE
PODCZAS PRACY

Autor: Jacek Zielinski (Sie¢ Badawcza t UKASIEWICZ — Przemystowy
Instytut Automatyki i Pomiaréow PIAP)

Streszczenie: Najwiekszym wyzwaniem dla przedsiebiorstw zwigzanym
z wdrazaniem nowych rozwigzan zwykle nie jest wybdr odpowiedniej
technologii tylko brak cyfrowej kultury i umiejetnosci w organizacjach. Projekt
iNduce 4.0, finansowany w ramach programu Erasmus+ skupia sie przede
wszystkim na tematyce zwigzanej z Przemystem 4.0 i zmianami zwigzanymi
z ponownym ksztattowaniem proceséw produkcyjnych oraz promowaniem
uczenia sie w miejscu pracy. Rezultatami projektu sg elastyczny pakiet
edukacyjny do nauki w miejscu pracy oraz opracowana praktyczna
metodologia uczenia sie zawierajgca wytyczne dotyczgce mentoringu
i organizacji szkolen.

Forma: plakat

17



E e-Technologies
e in Engineering
Education

Tytut: INTERAKTYWNE KURSY ONLINE NA KIERUNKACH
INZYNIERSKICH Z WYKORZYSTANIEM BLACKBOARD

Autor: Anna Warda-Ritzen, Magda Sochacka (PCG Academia)
Streszczenie: Innowacyjne rozwigzania Blackboard umozliwiajg tworzenie
interaktywnych  kursow online z przedmiotow Scistych.  Dzieki
funkcjonalnosciom wspierajgcym wspétprace zdalng, personalizacje, dostep
mobilny, dostepnos¢ oraz grywalizacje, technologie Blackboard umozliwiajg
wyktadowcom bardziej efektywne ksztatcenie online i osiggniecie wiekszego
zaangazowana studentéw w nauke. Podczas wystapienia, zaprezentujemy
jak mogg wygladac kursy realizowane za pomocg narzedzi Blackboard oraz
jak funkcjonalnosci platformy wspierajg realizacje zaje¢ na kierunkach
inzynierskich.

Forma: wystapienie

Tytul: INTERAKTYWNY KURS PODSTAW PROGRAMOWANIA DLA
STUDENTOW INFORMATYKI: CZY PROGRAMOWANIE JEST LATWE?
Autor: Maciej Pankiewicz (Szkofa Gtéwna Gospodarstwa Wiejskiego

w Warszawie)

Streszczenie: W prelekcji zostanie zaprezentowany autorski system
wsparcia nauki podstaw programowania udostepniony studentom Wydziatu
Zastosowan Informatyki i Matematyki SGGW w Warszawie. Aplikacja
umozliwia studentom samodzielng i wielokrotng weryfikacje poprawnosci
prostych programéw komputerowych z wykorzystaniem predefiniowanych
testébw jednostkowych zdefiniowanych dla kazdego z zadan. Zostanie
przedstawiona analiza danych z okresu 2017-2019 ze szczegdlnym
uwzglednieniem pozytywnego wptywu wykorzystania platformy na wyniki
koncowe studentdéw deklarujgcych brak umiejetnosci programistycznych
przed przystgpieniem do kursu podstaw programowania. Przedstawiona
zostanie koncepcja wykorzystania komponentéw  grywalizacyjnych
w projektowaniu aplikacji oraz ich wptyw na zwiekszenie zaangazowania
studentéw w proces nauki podstaw programowania. Baze danych dla analizy
stanowi ok. 300 000 testéw jednostkowych uruchomionych przez ponad 300
studentow dla 76 zadan udostepnionych za posrednictwem platformy oraz
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ankieta umiejetnosci programistycznych studentéw przeprowadzona przed
przystgpieniem do kursu.
Forma: wystapienie

Tytut: JEZYKI OBCE ZAWODOWE NA PLATFORMIE epodreczniki.pl
Autor: Dorota Krawczyk-Stando (Politechnika t6dzka)

Streszczenie: W 2019 roku zakonczyt sie projekt organizowany w ramach
Il Osi Priorytetowej Programu Operacyjnego Wiedza Edukacja Rozwdj,
Dziatania 2.15 Ksztatcenie i szkolenie zawodowe dostosowane do potrzeb
zmieniajgcej sie gospodarki, typu operacji. Tworzenie i upowszechnianie
e-zasobow i e-podrecznikow do ksztatcenia zawodowego. Celem projektu
byto opracowanie materiatdw multimedialnych (e-zasobow) do jezyka
obcego ukierunkowanego zawodowo. Jednym z podstawowych celéw
edukacji jezykowej w ksztatceniu zawodowym jest przygotowanie ucznia
do skutecznego porozumiewania sie w jezyku obcym w sytuacjach
zwigzanych z pracg zawodowg. Dlatego tez jezyk obcy ukierunkowany
zawodowo powinien wzbogaca¢ posiadany przez ucznidow zaséb srodkéw
jezykowych oraz rozwija¢ cztery podstawowe sprawnosci: stuchanie ze
Zzrozumieniem, czytanie ze zrozumieniem, mowienie i pisanie. W ramach
projektu zostata opracowana koncepcje i zatozenia umozliwiajgce
stworzenie e-materiatéw do wielu przedmiotéw zawodowych na poziomie K-
12. W trakcie prezentacji zostang zaprezentowane dostepne materiaty.
Forma: wystapienie
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Tytul: KOMPLEKSOWE WSPARCIE WYKLADOWCOW
PROWADZACYCH ZAJECIA INTERNETOWE

Autor: Przemystaw Stencel (Edukacja-Online.pl)

Streszczenie: Bardzo waznym aspektem w procesie wdrazania e-learningu
w szkole wyzszej jest stworzenie systemowego wsparcia dla wyktadowcéw
prowadzacych zajecia internetowe. Wazne jest, zeby to wsparcie nie miato
jedynie formy incydentalnych szkolen, a raczej bylo przemyslanym
systemem podporzgdkowanym celom wdrozenia e-learningu w uczelni.
W swojej prezentacji przedstawie wnioski na temat optymalnych metod
wsparcia wynikajgce z kilkunastoletnich doswiadczen prowadzenia szkolenh
oraz innych form wsparcia wyktadowcow w réznych uczelniach.

Forma: wystapienie

Tytut: KONCEPCJA PRZYGOTOWANIA KURSU E-LEARNINGOWEGO
NA PLATFORMIE LMS/LCMS - PARAMETRY TECHNICZNE,
STANDARDY E-LEARNINGU.

Autorzy: Wiestaw Poétjanowicz (Uniwersytet w Biatymstoku)
Streszczenie: Przygotowujgc kurs e-learningowy wykonawca powinien
wzigé pod uwage nastepujgce parametry dotyczgce realizacji e-kursu:
opracowanie scenariusza kursu, opracowanie koncepcji metodologicznej,
podziat na rozdziaty, podrozdziaty i poszczegdlne strony kursu (ekrany
gtébwne, okienka, odsytacze do poszczegdlnych zasobdw i aktywnosci),
przygotowanie informatyczne komponentéw multimedialnych uzytych
w kursie i poszczegdélnych ekranéw kursu, opracowanie ,stowniczka pojec¢”
w kursie zawierajgcego terminy dotyczgce zawarto$ci merytorycznej kursu
(wszystkie terminy znajdujgce sie w stowniczku muszg by¢ zaznaczone
w kursie, a po kliknieciu na termin ma automatycznie otworzy¢ sie definicja
wybranego terminu). Przygotowanie komponentéw kursu powinno byc¢
oparte o standard SCORM co umozliwi bezproblemowe przeniesienie kursu
na dowolng platforme e-learningowa. Dla sprawnej realizacji kursu nalezy
opracowa¢ dokument w formacie np. PDF, zawierajgcy opis wszystkich stron
kursu np. zrzut ekranu kazdej strony oraz opis zadanh interaktywnych
ze wskazaniem prawidtowej odpowiedzi (element dokumentacji szkolenia
e-learningowego). Pytania testowe powinny by¢ réznorodne i interaktywne
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(sugerowane typy pytan to: pole jednokrotnego i wielokrotnego wyboru,
zadania ,przeciggnij i upus¢”, ,prawda-fatsz’, ,dopasowanie”, ,brakujgce
stowa”). Kurs powinien sktada¢ sie w 70% z ekrandéw informacyjnych
zawierajgcych tekst, grafike imultimedia oraz w 30% =z ekrandw
¢éwiczeniowych, zawierajgcych pytania testowe i zadania do realizaciji.
W zalezno$ci od przyjetej formy kursu ekran informacyjny moze byc¢
jednoczesnie ekranem c¢wiczeniowym. Wykonawca kursu powinien
opracowac ,Informator o kursie” dostepny dla uczestnikéw kursu przed
przystapieniem do kursu oraz w czasie trwania kursu.

Forma: plakat

Tytut: LABORATORYJNY SYSTEM CYFROWY PROGRAMOWANY
PRZEZ ETHERNET OPARTY NA MAGISTRALI SPI

Autorzy: Krystyna Noga, Dorota Rabczuk (Uniwersytet Morski w Gdyni)
Streszczenie: W artykule zaprezentowano cyfrowy system laboratoryjny
oparty na magistrali SPI z mikrokontrolerem w roli urzgdzenia Master oraz
réznymi urzgdzeniami Slave podtagczonymi do magistrali (cyfrowy
termometr, potencjometr, pamie¢ EEPROM, uktad programowalny CPLD).
Zatozeniem projektu jest stworzenie bazy sprzetowo-programistycznej dla
rozwojowego systemu zdalnie sterowanego oraz programowanego przez
Ethernet. Uzytkownik przez strone internetowg ma mozliwos¢ wystania
zgdania tcp/http dla urzgdzeh na magistrali SPl, a w odpowiedzi http
otrzymuje informacje o stanie urzadzen. System jest przystosowany
do zdalnego tadowania nowych wersji programu do pamieci mikrokontrolera
po Ethernecie.

Forma: artykut, wystapienie
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Tytut: LESSONS LEARNED DEVELOPING THE DATA SCIENCE FOR
FURTHER EDUCATION COURSE

Autor: Kenji Lamb (College Development Network, Scotland )
Streszczenie: Data Science not only has the potential to drive scientific
progress, economic prosperity and social good, it now forms an undercurrent
to daily life. Although there is a need to develop the data scientists of the
future, we believe there is value to introducing the potential of big data to
every course taught in our colleges. To realise our ambitions, we are
developing ‘Data Science for Further Education’ in partnership with the
University of Stirling and Data Lab, Scotland’s innovation centre for data
and Al.

The open course leads lecturing staff from any discipline through
an introduction to the collection, storage, analysis and application of data.
The final assignment tasks lecturers to develop a student activity that can be
embedded in existing curriculum delivery. A growing number of examples
show how data science impacts a wide range of industries, from hairdressing
to construction and everything in-between.

This presentation takes you through the development of the course,
the methods used to engage participants and to produce reusable materials
that can be taken up by the rest of the college sector. It will also be an
opportunity to explore how the scope of the course could be expanded to
include our European neighbours.

Forma: wystapienie

Tytut: MiReBooks - PODRECZNIKI WYKORZYSTUJACE
RZECZYWISTOSC MIESZANA W EDUKACJI GORNICZEJ

Autor: Marcin Paterek (KGHM CUPRUM sp. z 0.0. - CBR)

Streszczenie: Projekt MiReBooks ma za zadanie stworzy¢ nowoczesne
podreczniki do nauczania gornictwa na uczelniach wyzszych. Oprocz
tradycyjnej formy przekazywania wiedzy zostang wykorzystane technologie
VR i Mixed Reality. Przy tworzeniu materiatéw dydaktycznych uzywane sg
kamery rejestrujgce filmy w technologii 360 stopni, modelowanie
trojwymiarowe oraz  skanowanie laserowe. W ramach prac
przedprojektowych stworzone zostaty dwa wyktady pokazowe. Pierwszy
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z nich przedstawia procesy zatadunku, transportu i roztadunku materiatu
skalnego, a drugi zagadnienia projektowania, przygotowania oraz urabiania
skat przy uzyciu materiatdw wybuchowych.

Forma: wystapienie

Tytul: MOODLE A REKRUTACJA STUDENTOW

Autor: Jan Kusiak, Beata Tworzewska-Poztutko (Akademia Gémiczo-
Hutnicza im S. Staszica w Krakowie)

Streszczenie: Powszechnie wiadomo, ze proces rekrutacji kandydatéw
na studia jest bardzo istotnym elementem w zyciu uczelni. W przypadku
rekrutacji studentéw na drugi stopieh studiow, w mysl obowigzujgcych
przepisow, kandydaci muszg by¢ poddani egzaminowi. Wigze sie to z duzym
naktadem sit i czasu wielu nauczycieli akademickich pracujgcych
w wydziatowych komisjach rekrutacyjnych. Dlatego, w celu usprawnienia
tego procesu, w ramach pilotazu, na jednym z wydziatdw przeprowadzono
egzamin wstepny na drugi stopien studidw z wykorzystaniem platformy
Moodle. W ramach referatu, przedstawione zostang zatozenia oraz wnioski
z przeprowadzonego pilotazu.

Forma: wystapienie

Tytut: NAVOICA - POLSKI MOOC
Autor: Agnieszka Kaczmarek-Kacprzak, Kinga Kurowska-Wilczynska
(Fundacja Mtodej Nauki)
Streszczenie: NAVOICA - to systemowe rozwigzanie oferujgce kursy
MOOC (z ang. Massive Open Online Course) w Polsce. Ta platforma
edukacyjna jest efektem projektu Polski MOOC tworzgcego sie¢ wspétpracy
uczelni i innych uznanych podmiotow ksztatcgcych na odlegtos¢. Gtoéwnym
zatozeniem projektu jest stworzenie ogoélnodostepnej platformy ksztatcenia
zapewniajgcej bogatg oferte wirtualnych kurséw dla réznego typu grup
spotecznych oraz skupiajacej rézne s$rodowiska: uczelnie, instytucje
naukowe, biznes czy organizacje pozarzadowe. Projekt realizowany jest na
zlecenie Ministerstwa Nauki i Szkolnictwa Wyzszego. W artykule autorki
prezentujg wnioski z realizacji projektu oraz omawiajg pierwsze
doswiadczenia z eksploatacji polskiej platformy MOOC.
Forma: artykut, wystgpienie
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Tytut: NEUROBIOLOGICZNA INSTRUKCJA OBSLUGI STUDENTA
POKOLENIA Z

Autor: Wojciech Glac, Joanna Mytnik (Uniwersytet Gdariski)
Streszczenie: Swiat kolejnych rocznikéw studentéw coraz bardziej
wypetniony jest nowymi technologiami, ktére mimo wielu zalet, sg zrodtem
patologii obejmujgcych m.in. procesy koncentracji uwagi, motywacji
i pamieci. Deficyty utrudniajg lub uniemozliwiajg zaréwno nauczycielom, jak
i samym studentom efektywng prace podczas zajeé. Istniejg dwie drogi
poprawy funkcjonowania uwagi, motywacji i pamieci — $wiadome
wykorzystywanie mechanizmoéw zwigzanych z pracg mozgu studenta,
a takze korzystanie ze znanych i bliskich studentom nowych mediow
i technologii.

Forma: wystapienie

Tytut: NOWOCZESNE ROZWIAZANIA ICT W KSZTALCENIU

| SZKOLENIU ZAWODOWYM W OBSZARZE AUTOMATYKI

| ROBOTYKI

Autor: Zbigniew Pilat, Piotr Falkowski, Marcin Stowikowski (Sie¢
Badawcza t UKASIEWICZ — Przemystowy Instytut Automatyki i Pomiarow
PIAP)

Streszczenie: Zaprezentowano pierwsze rezultaty projektu MILAN
(Erasmus+), ktérego tematem jest wykorzystanie nowoczesnych technik ICT
w systemach szkoleh zawodowych w obszarze zaawansowanego
wytwarzania. Merytorycznie projekt koncentruje sie na robotyce
przemystowej i ustugowej (wykorzystanej do automatyzacji procesow
przemystowych). Innowacyjne rozwigzania ICT umozliwiajg tworzenie
efektywnych i atrakcyjnych tresci szkoleniowych, zapewniajg wygodny
do nich dostep bez ograniczen czasu i miejsca oraz pozwalajg skrécic¢ czas
potrzebny na dostarczenie nowych umiejetnosci i wiedzy potrzebnych
na rynku pracy.

Forma: plakat
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Tytuk: OTWARTE ZASOBY EDUKACYJNE DLA INZYNIEROW NA
PRZYKLADZIE PODRECZNIKOW AKADEMICKICH OpenStax

Autor: Paulina Szczucinska (Fundacja OpenStax Poland)

Streszczenie: Otwarty dostep do materiatdw dydaktycznych wysokiej
jakosci to przysztos¢ edukacji. Jedng z platform rozwijajgcych sie w szybkim
tempie jest OpenStax, wydawca darmowych podrecznikéw akademickich.
Skorzystato z nich juz ponad 6 milionéw studentéw na catym Swiecie.
Fundacja OpenStax Poland jest pierwszg organizacjg, ktéra zainicjowata
i zrealizowata adaptacje podrecznika OpenStax na rynek inny niz
anglojezyczny. Dostepna od poczatku roku akademickiego 2018/19 ,Fizyka
dla szkot wyzszych”, polska adaptacja ,University Physics”, zostata
oficjalnym podrecznikiem gtéwnym Ilub wspierajgcym w 30 szkotach
wyzszych w kraju. W lipcu 2019 roku rozpoczety sie prace nad ttumaczeniem
i polskg adaptacja kolejnego podrecznika z serii OpenStax.

Forma: wystagpienie

Tytul: OTWARTE ZASOBY EDUKACYJNE: REPOZYTORIUM

eSEZAM PW

Autor: Elzbieta Piwowarska, Marcin Godziemba-Maliszewski
(Politechnika Warszawska)

Streszczenie: W wyniku zmiany nawykéw uczenia sie rosnie znaczenie
i liczba w sieci Otwartych Zasobéw Edukacyjnych OZE, w tym réwniez
zasobéw na poziomie akademickim. PW rozwija autorskie repozytorium
e- SEZAM, zawierajgce materiaty z dziedzin zwigzanych z pojeciem
Platforma Przemystu 4.0, w szczegdlnosci z elektroniki, telekomunikaciji,
automatyki i robotyki. Materiaty podzielone sg na moduty tresci zawierajgce
m. in. wyktady, rozwigzane problemy, symulacje, materiaty audio-wideo, linki
do plikéw, testy samosprawdzajgce. Celem prezentacji jest przedstawienie
zatlozen i rozwigzan repozytorium e-SEZAM oraz probleméw
merytorycznych, metodycznych i organizacyjnych napotkanych w trakcie
rozwijania systemu.

Forma: wystapienie
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Tytut: PILOTAZ KURSU ONLINE ,,GOOD CHEMISTRY —
METHODOLOGICAL, ETHICAL AND SOCIAL DIMENSIONS”

Autor: lwona Maciejowska (Uniwersytet Jagielloriski w Krakowie)
Streszczenie: Grupa robocza ds. etyki w chemii Europejskiego
Towarzystwa Chemicznego (EuChemS) przy wspotpracy z sekcja dydaktyki
chemii EuChemS opracowaty kurs online poswiecony metodologicznym,
etycznym i spotecznym wymiarom chemii. Sfilmowane wyktady prof. Jana
Mehlicha wzbogacone zostaty o diagnoze wiedzy uprzedniej i przekonan
studentow, analizy przypadkoéw, zadania, wiki, warsztaty, quizy,
autorefleksje uczestnikéw, dyskusje kontrowersyjnych kwestii na forach.
Ztozony z 16 modutdw w jezyku angielskim, kurs skierowany jest do
studentow studidow magisterskich i doktorskich. Oparty na platformie Moodle
kurs przeszedt swoj pilotaz w roku akademickim 2018/19 w postaci
nauczania zdalnego, mieszanego oraz nauczania wytgcznie wspomaganego
komputerowo. Nauczyciele i studenci uznali tematyke kursu za ciekawg
i przydatna, a kurs za wymagajgcy duzego naktadu czasu i wysitku. Nie tylko
studenci rozwineli swoje kompetencje, nauczyciele takze.

Forma: artykut, wystapienie

Tytuk: POCHODNA INZYNIERA

Autor: Matgorzata Radon, Beata Strycharz-Szemberg (Politechnika
Krakowska)

Streszczenie: Poster bedzie prezentowat formy aktywizacji i wspomagania
studentow Politechniki Krakowskiej, przede wszystkim przysztych inzynieréw,
z szerokim wykorzystaniem rozmaitych narzedzi dostepnych na nowoczesnych
platformach e-learningowych. Zostanie to zilustrowane szczeg6towo
na przyktadzie rachunku rozniczkowego i jego zastosowan w technice.
Postugujgc sie wybranymi elementami e-kurséw przedstawimy edukacyjne
korzysci wynikajgce z siegniecia po zaawansowane technologie. Dotyczy to
réwniez podejscia do problemu wyréwnania poziomu wiedzy absolwentow szkot
srednich oraz do problemu luki edukacyjnej miedzy szkotg srednig a uczelnig
wyzszg. Nacisk zostanie przy tym potozony na aspekt motywaciji,
samoksztatcenia, wizualizacji oraz ksztattowania postaw tworczych i otwartych
na dyskusje.

Forma: plakat
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Tytut: PROFESSIONAL COMMUNICATION IN ENGLISH FOR
ENGINEERS: AN ONLINE COURSE

Autor: Janusz Zalewski (Florida Gulf Coast University, USA)
Streszczenie: The paper presents an overview of a single-semester course
on professional communication for engineers taught for master level
students in a Power Engineering program at Gdansk University
of Technology. The general structure of the course allows adopting it to any
engineering level or specialization. The course can be taught in a hybrid
manner or fully online.

Forma: artykut, wystapienie

Tytut: STOSOWANIE QOS WRAZ Z PCQ W LABORATORIACH
UCZELNIANYCH W CELU NADZOROWANEGO WSPOLDZIELENIA
DOSTEPU DO LABORATORYJNYCH SERWEROW PRZEZ
STUDENTOW

Autor: Tomasz Muchowski, Adam Muc, Adam Szelezinski (Uniwersytet
Morski w Gdyni)

Streszczenie: W pracy przedstawiono metode konfiguracji sieci lokalnej
na potrzeby laboratoriéw komputerowych. Zastosowano QoS (ang. Quality
of Service) z PCQ (ang. Per Connection Queueing) w celu zapewnienia
studentom dostepu o rownej przepustowosci do serwerdw laboratoryjnych.
Metoda ta umozliwia zaréwno priorytetyzacje konkretnego ruchu
sieciowego, ograniczanie przepustowosci do konkretnych, z géry ustalonych
wartosci, jak i gwarantowanie predkosci transferu na poziomie
przeptywnosci pozostatych uzytkownikéw. Metoda ta jest skalowalna
i mozliwa do zastosowania w wiekszosci routerow programowalnych.
Forma: artykut
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Tytuk: STUDENCI | NAUCZYCIELE WOBEC MULTIMEDIOW: STUDIUM
PRZYPADKU DLA KIERUNKU BUDOWNICTWO

Autor: R. Robert Gajewski, Agnieszka Rutecka, Sebastian Grabinski
(Politechnika Warszawska)

Streszczenie: W pracy przedstawione zostaty wyniki dwoéch ankiet
przeprowadzonych w styczniu 2019 na Woydziale Inzynierii Lgdowej
Politechniki Warszawskiej. Pierwsza z nich dotyczyta oceny przez studentéw
przydatnosci réznych rodzajow materiatdbw dydaktycznych. Druga
obejmowata pytania do nauczycieli dotyczace wykorzystania mozliwosci
nagrywania wyktadéw. Studenci akceptujg materiaty w postaci multimediow,
preferujg jednak uczenie sie na pamieé¢ gotowych rozwigzan lub odpowiedzi
na pytania. Nauczyciele sg raczej przeciwni i niechetnie nastawieni
do nagrywania wyktadow. Czy oznacza to, ze na uczelniach wyzszych
nalezy powréci¢ do starych i sprawdzonych szkolnych metod ksztatcenia?
Forma: artykut, wystgpienie

Tytul: SURVEYSIMULATOR - A VIRTUAL REALITY TRAINING TOOL
FOR SHIP SURVEYS

Autor: Cezary Zrodowski (Politechnika Gdariska)

Streszczenie: This paper presents SurveySimulator (in short SuSi), a Virtual
Reality (VR) based training tool developed by DNV GL. SurveySimulator
offers virtual environments of various ship types and one offshore structure.
Various deficiencies (technical and safety-related) can be simulated in the
virtual environment. Trainees practice in VR finding and documenting these
deficiencies. The SurveySimulator has been used for several years now for
industrial training proving to be an ideal tool for Class and survey related
tasks. The paper describes key features, practical aspects of creating virtual
environments, training options, and feedback from users.

Forma: wystapienie
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Tytul: TWORZENIE MODELI BUDYNKOW ORAZ PROJEKTOWANIE
SYSTEMOW CENTRALNEGO OGRZEWANIA, CHLODZENIA

| WODOCIAGOWYCH Z WYKORZYSTANIEM OPROGRAMOWANIA

Z SERII AUDYTOR

Autor: Krzysztof Sekowski (SANKOM)

Streszczenie: Wyktad bedzie zawierat przeglad oprogramowania z serii
AUDYTOR. Oprogramowanie to umozliwia tworzenie modeli cieplnych
budynkéw oraz projektowanie systeméw centralnego ogrzewania,
chtodzenia i wodociggowych. Graficzne metody projektowe pozwalajg
na znacznie szybsze projektowanie oraz duzo fatwiejsze wykrywanie btedéw
w poréwnaniu z metodami tabelarycznymi. Integracja w jednej aplikaciji
modutéw do projektowania trzech systemoéw utatwia wykrywanie kolizji
pomiedzy instalacjami. Dodatkowo wraz z rozwojem oprogramowania, w tym
samym czasie projektanci wszystkich trzech systeméw otrzymujg mozliwosc
korzystania z najnowszych funkcji utatwiajgcych projektowanie.

Forma: wyktad

Tytut: TWORZENIE TESTOW Z MATEMATYKI Z WYKORZYSTANIEM
PLATFORMY ENAUCZANIE

Autor: Magdalena tapinska, Anna Niewulis (Politechnika Gdariska)
Streszczenie: Celem artykutu jest zaprezentowanie wykorzystania
platformy eNauczanie do tworzenia testow sprawdzajgcych z matematyki
po pierwszym semestrze nauki matematyki na Politechnice Gdanskiej.
Omowione zostang rézne typy pytan ze szczegdlnym zwréceniem uwagi na
pytania, ktére pozwolg przedstawi¢ tresci z matematyki w efektywny sposob.
Forma: artykut, plakat

Tytut: TYPOLOGIA WALIDACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

W KONTEKSCIE POLSKIEJ RAMY KWALIFIKACJI

Autor: Jacek Stando (Politechnika t6dzka)

Streszczenie: WALIDACJA to sprawdzenie, czy osoba ubiegajgca sie
0 nadanie okreslonej kwalifikacji, niezaleznie od sposobu uczenia sie tej
osoby, osiggneta wyodrebniong czes$¢ lub catos¢ efektéw uczenia sie
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wymaganych dla tej kwalifikaciji. Podczas wystgpienia zostanie
zaprezentowana typologia walidacji efektéw uczenia sie:

- dyskretna — W y;

- klasyczna — Wgg x99,

- probabilistyczna — W,,;

- probabilistyczna z parametrem b — W, (b).

Kazda z form typologii zostanie omoéwiona i poddana analizie krytycznej.
Forma: wystgpienie

Tytul: WEBINARY ZINTEGROWANE Z MOODLE - SPOSOB NA
EFEKTYWNE ZAANGAZOWANIE UCZESTNIKOW KURSOW ONLINE
Autor: Matgorzata Skulska, Michat Rygielski (ClickMeeting)
Streszczenie: Udostepnienie studentom materiatow edukacyjnych to nie
wszystko. Jesli kurs online wymaga sprawdzenia postepdw w nauce,
¢éwiczen w grupie lub po prostu rozmowy i spotkania w czasie rzeczywistym,
to webinary zapewniajg odpowiednie wsparcie. Webinary to seminaria
internetowe, ktére odbywajg sie w czasie rzeczywistym. Ich integralng
czescia sg funkcje, ktore zapewniajg angazowanie i wchodzenie w interakcje
ze studentami: czatowanie, zadawanie pytan i odpowiadanie na pytania,
prezentowanie zdje¢ i wykresow, udostepnianie ekrandow, aby pokazag,
jak cos dziata, rysowanie i szkicowanie.

Forma: wystapienie

Tytut: WEBINARY, E-LEARNING | CTRL+BACKSPACE - CZY
POKOLENIE CYFROWE FAKTYCZNIE DOTARLO NA WYZSZE
UCZELNIE?

Autor: Anna Borowiec (Akademia Gdrniczo-Hutnicza im. S. Staszica

w Krakowie)

Streszczenie: Artykut ma na celu podsumowanie obserwacji i doswiadczen
zebranych podczas 18-letniego okresu pracy na uczelniach technicznych —
gldwnie nauczania inzynierow przedmiotow zawodowych. Pytanie
postawione w tytule, mimo iz brzmi prowokujgco, a moze nawet troche
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retorycznie, jest jednak pytaniem otwartym. Z punktu widzenia dydaktyka
Internet odkad tylko pojawit sie w Polsce (a jak wiadomo jego poczatki wigzg
sie wiasnie z uczelniami) stat sie nieocenionym wsparciem i odcigzeniem dla
prowadzgcych. Obecnie trudno jest sobie wyobrazi¢ nie tylko nauczanie,
ale i funkcjonowanie uczelni bez tego narzedzia. Niniejszy artykut postara
sie w jak najszerszy sposob odpowiedzie¢ na pytanie jak kolejne pokolenia
studentow reagujg na dobrodziejstwa cyfrowe i jak radzg sobie z ich obstuga.
Zawarte w nim zostanie réwniez spojrzenie prowadzgcego na zachodzgce
zmiany i rozwdj techniki.

Forma: artykut, wystapienie

Tytut: WOLNE APLIKACJE WEBOWE WSPIERAJACE
WYKORZYSTANIE KLOCKOW W EDUKACJI MATEMATYCZNEJ

Autor: Wojciech Jan Zuziak, Mikotaj Wojciech Zuziak (Regionalny
Osrodek Doskonalenia Nauczycieli ,WOM” w Bielsku-Biatej, Liceum
Ogdlnoksztatcgce ZCBM im. Franciszki Lechner w Bielsku-Biafej)
Streszczenie: Realizowany w Bielsku-Biatej i okolicy — w roku szkolnym
2018/2019 — projekt edukacyjny pod nazwg ,Klockiem w matematyke!”
dostarczyt nowych pomystébw na wykorzystanie klockow w edukac;ji
matematycznej w klasach 1-4 szkoty podstawowej. Artykut opisuje proces
powstania wolnych aplikacji webowych na tablice lub monitory interaktywne.
Aplikacje te majg utatwi¢ prowadzenie zaje¢ warsztatowych z klockami.
Zaprezentowano wymagania przyjete wobec aplikacji, wskazano obszary
zastosowan aplikacji podczas zaje¢ z uczniami, omowiono etapy i przyczyny
wyboru front-endowych technologii webowych, w ktérych one powstajg.
W podsumowaniu wskazano na nowy projekt ,Edukacja klockiem
po(d)parta”, ktérego koordynatorem jest RODN ,WOM” w Bielsku-Biatej.
Projekt ten ma dostarczy¢ obudowy dydaktyczno-metodycznej, opisujgcej
pomysty na prace z wykorzystaniem klockéw i powstajgcych aplikaciji.
Forma: artykut
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Tytut: WYBRANE CHARAKTERYSTYKI E-LEARNINGU W POLSKICH
UCZELNIACH TECHNICZNYCH

Autor: lzabela Malenczyk, Barttomiej Gtadysz (Politechnika
Warszawska)

Streszczenie: E-learning jest praktykowany w wielu polskich uczelniach
(publicznych i niepublicznych), w tym technicznych, na rézne sposoby.
Celem artykutu jest prezentacja wynikow badan dotyczacych diagnozy
e-learningu akademickiego w Polsce ze szczegdlnym uwzglednieniem
uczelni technicznych. Przedstawiono wyniki badan ankietowych
pogtebionych wywiadami z poszukiwang listg informacji. Zaprezentowano
wybrane charakterystyki oraz ich poréwnanie dla ogétu uczelni publicznych
i publicznych uczelni technicznych w Polsce. W wyniku analizy
sformutowano agende dalszych badan, a w szczegdlnosci hipotezy do
testowania statystycznego. Prezentowane wyniki mogg stanowi¢ dla wtadz
uczelni punkt odniesienia, zrédto poszukiwania potencjalnych usprawnien,
a nawet poszukiwania zrodet przewagi strategicznej.

Forma: wystgpienie

Tytul: WYKORZYSTANIE E-NARZEDZI W NAUCZANIU, EGZAMINACJI
| CERTYFIKACJI AUTODESK

Autor: Ewa Koztowska, Anna Grabowska, Igor Garnik (Politechnika
Gdanska, Autoryzowany Akademicki Partner Autodesk Politechniki
Gdanskiej )

Streszczenie: Autoryzowane Centrum Szkolenia Autodesk Politechniki
Gdanskiej zostato zatozone w 1995 roku. Stanowito odpowiedz na rosngce
zainteresowanie zdobywaniem umiejetnosci obstugi oprogramowania typu
CAD wsrod studentéw i miodych inzynieréw. Rosngce zainteresowanie
zaowocowato stopniowym wdrazaniem kolejnych narzedzi e-learningowych.
Wraz ze zdobyciem statusu Autoryzowanego Akademickiego Partnera
Autodesk w 2016 roku pojawity sie nowe mozliwosci dotyczgce nie tylko
e-nauczania, ale takze przeprowadzania egzaminéw oraz certyfikacji
za pomocg narzedzi on-line na réznych poziomach zaawansowania.
W niniejszym artykule oméwione zostaty dobre praktyki, korzysci i wyzwania
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zwigzane z wykorzystaniem poszczegoélnych e-narzedzi w ksztatceniu,
egzaminowaniu i certyfikacji Autodesk.
Forma: artykut, wystapienie

Tytut: ZAJECIA Z FIZYKI WSPOMAGANE NARZEDZIAMI
INTERNETOWYMI

Autor: Matgorzata Paprzycka (Uniwersytet im. A. Mickiewicza

w Poznaniu)

Streszczenie: Jak uatrakcyjni¢ zajecia dla studentdw z pokolenia
e-tubylcéw?

Na zajeciach z fizyki dla studentéw Technologii Komputerowych
wykorzystatam narzedzia e-technologiczne. Komunikacja odbywata sie za
pomocg internetowej tablicy Padlet. Materiat dydaktyczny przedstawiany byt
za pomocg prezentacji w Power Point oraz Prezi. Na nagranych filmach typu
Academia Khana byly np. rozwigzania trudniejszych zadan. Powtarzanie
odbywato sie za pomocg formularzy Google. Dla podsumowania
wykorzystano quizy typu Kahoot czy Mentimeter bgdz aplikacje Learning
Aps (np. milionerzy).

Forma: plakat

Tytul: ZARZADZANIE ZMIANA PROCESU UCZENIA SIE ZE
SZCZEGOLNYM UWZGLEDNIENIEM KSZTALCENIA NA ODLEGLOSC
Autor: Stefan Nowicki (Uniwersytet Wroctawski)

Streszczenie: Zarzadzanie zmiang procesu uczenia sie, zaréwno pod
wzgledem metod i technik ksztafcenia, jak tez wykorzystywanych w jego
trakcie Srodkoéw przekazu, stanowi jedno z najwiekszych wyzwan, przed
ktérymi stajg w obecnym czasie szkoty wyzsze. Wynika to przede wszystkim
ze zmiany oczekiwan w stosunku do o0séb uczgcych sie, ktore
to oczekiwania, typowe dla procesu studiowania, sg zazwyczaj rozne
od tych, wtasciwych dla ksztatcenia przedmaturalnego. Przeniesienie srodka
ciezkosci z bycia uczonym na samodzielne studiowanie stanowi w wielu
przypadkach czynnik znacznie utrudniajgcy mtodym ludziom odnalezienie
sie w rzeczywistosci uniwersyteckiej. Wprowadzenie nhowoczesnych metod
ksztatcenia, jak problemowe lub projektowe uczenie sie, wspétpraca
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w grupie, niekiedy wsparte ksztatceniem na odlegtos¢, czesto dodatkowo
zwieksza poczucie wyobcowania.

Wystgpienie poswiecone bedzie wskazaniu newralgicznych, w Swietle
rozdzwieku miedzy metodami ksztatlcenia w szkotach wyzszych
i w szkolnictwie  przedmaturalnym,  punktéw  organizacji  procesu
dydaktycznego, ktére mogg miec istotny wptyw na liczbe rezygnacji wérod
studentow pierwszych lat, ich stabe wyniki w nauce lub tez spadek motywacji
do studiowania. Zostang takze kréotko przedyskutowane mozliwosci
wprowadzenia zmian, majgcych pozytywny wptyw na efektywno$¢ procesu
uczenia sie. Podstawg tej dyskusji bedg wyniki ankiet, przeprowadzonych
wsréd studentow pierwszych lat studidow, uczestniczacych w e-zajeciach,
w trakcie ktorych wykorzystywane byty aktywizujgce metody nauczania.
Forma: wystapienie

Tytut: ZASTOSOWANIE INFOGRAFIK DO KSZTALCENIA
UMIEJETNOSCI TWARDYCH | MIEKKICH NA ZAJECIACH Z JEZYKA
ANGIELSKIEGO TECHNICZNEGO

Autor: lwona Mokwa-Tarnowska (Politechnika Gdariska)

Streszczenie: Uczelnie wyzsze odpowiadajg na wyzwania stawiane przez
stechnologizowany $wiat i rynek pracy zmianami $srodowisk uczenia sie
i nauczania. Wprowadzenie zaje¢ opartych na sytuacjach autentycznych
umozliwia studentom rozwijanie umiejetnosci twardych i miekkich. Kursy
jezyka angielskiego specjalistycznego, wspomagane technologiami
internetowymi, stymulujg uczacych sie do rozwijania kompetencji
jezykowych i pozajezykowych, zachecajgc ich do interakcji obecnych
w rzeczywistym srodowisku pracy. Zadania oparte na konstruktywistycznym
podejsciu do tworzenia modeli mentalnych, wymagajgce wspoipracy
koniecznej do wspottworzenia tresci, przetamujg rutyne i monotonie
podrecznikowej edukacji skierowanej do ucznia o uogolnionych potrzebach.
Wykorzystanie infografik do ksztatcenia umiejetnosci pisania testow
formalnych uatrakcyjnia zajecia i pomaga studentom podwyzszy¢ rézne
kompetencje.

Forma: artykut, wystgpienie
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Tytut: ZASTOSOWANIE KOMPUTEROWEJ SYMULACJI

W SRODOWISKU MULTISIM W PROCESIE KSZTALCENIA INZYNIERA
Autor: Krystyna Maria Noga (Uniwersytet Morski w Gdyni)

Streszczenie: Symulacja komputerowa jest metodg badania zachowania
obwoddéw, ktére mozna analizowaé¢ bez koniecznosci ich fizycznego
budowania. Pakiet Multisim jest wirtualnym narzedziem, ktére stuzy do
komputerowej analizy ukfadéw analogowych i cyfrowych. Do badanych
obwoddéw mozna dotgczy¢ rézne przyrzady pomiarowe, ktdrych obstuga jest
podobna do obstugi miernikow rzeczywistych. W artykule zostaty
przedstawione przyktady zastosowania pakietu Multisim w procesie
ksztatcenia inzyniera, a szczegdlnie w zakresie elektrotechniki, teorii
obwodéw, elektroniki, techniki cyfrowej, cyfrowego przetwarzania sygnatow.
Forma: artykut, wystapienie

Tytut: ZASTOSOWANIE NARZEDZI WEB 2.0 W DYDAKTYCE
AKADEMICKIEJ

Autor: lwona Maciejowska, Aleksandra Powierska, Matgorzata
Krzeczkowska (Uniwersytet Jagielloriski w Krakowie)

Streszczenie: O ile poczatkowo e-learning opierat sie gtdwnie
na jednokierunkowym przekazie informacji, o tyle obecnie, miedzy innymi
dzieki web 2.0, student moze petni¢ znacznie bardziej aktywng role
w procesie ksztatcenia przy uzyciu nowoczesnych technologii. Jest to
realizowane zaréwno z wykorzystaniem platform zdalnego nauczania
(np. fora, wiki), jak i otwartych serwiséw typu Facebook. Powoli wzrastajgce
zastosowanie réznorodnych narzedzi spotecznosciowych w dydaktyce
akademickiej, w dalszym ciggu budzi u wyktadowcédw szereg obaw
i kontrowersji. W zwigzku z powyzszym szkolenia w tym zakresie powinny
by¢ nakierowane zaréwno na zmiane postaw, jak i dostarczanie konkretne;j
wiedzy i rozwijanie umiejetnosci.

Forma: artykut, plakat
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