
STUDENCI I NAUCZYCIELE 
WOBEC MULTIMEDIÓW:

STUDIUM PRZYPADKU DLA 
KIERUNKU BUDOWNICTWO

R. Robert Gajewski
Agnieszka Rutecka

Sebastian Grabiński

23:45



11:45

Pytania badawcze

• Jaka jest zdaniem Studentów przydatności 
różnych materiałów dydaktycznych w 
przygotowaniach do sprawdzianów z ćwiczeń?

• Jaka jest zdaniem Studentów przydatności 
różnych materiałów dydaktycznych w 
przygotowaniach do testu z wykładów? 

• Jak oceniają multimedia nauczyciele 
akademiccy?
• Jaki jest stosunek nauczycieli do multimediów?
• Co zachęciłoby do nagrywania materiałów wideo?
• Co zniechęciłoby do nagrywania materiałów wideo?
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Kontekst projektowy…

• WIL-1. Wielokanałowy system nauki na 
odległość

• Cel szczegółowy: Podniesienie efektywności 
procesu kształcenia poprzez wprowadzenie w 
chmurze responsywnych usług dydaktycznych.
• Usługa lecture capture
• Usługa zdalnego prowadzenia wykładów i ćwiczeń –

webcasting akademicki.
• Usługa konsultacji w sieci
• Usługa współdzielenia materiałów wideo.
• Usługa tworzenia e-Portfolio
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Podstawy Informatyki

• 15h wykłady, 30h laboratoria komputerowe

• Zajęcia podzielone na trzy bloki
• Pliki, grafika, PowerPoint, Word – razem 6h, Word 2h

• Excel – 6 h

• Prime – 10h

• Najmniejsza liczba godzin 
pracy poza zajęciami

• 40% „odpada”
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Multimedia…

• Screencastig

• Webcasting

• Slidecasting

• Boardcasting

• Podcasting

• Lecture-capture

• …
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Show and Tell Software
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http://jonudell.net/udell/2004-11-
17-name-that-genre-screencast.html
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15 lat minęło…
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Webcasting: 2010-2017
Webinaria 2011 – 203 osoby
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Tak kończą prawdziwi…
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Pozostały jednak nagrania
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Ostatnie nagranie – 2017
http://www.zti.il.pw.edu.pl/?p=3441
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Nowa zabaweczka…
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Odwracanie klasy 2013-2015

https://facultyinnovate.utexas.edu/sites/default
/files/flippedgraphic(web960px).png
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Myślenie komputacyjne

• Myślenie komputacyjne - proces znajdowania 
rozwiązań skomplikowanych otwartych problemów. 

• Wychodzi od analizy pewnego zbioru danych i 
składa się z czterech etapów: 
• zidentyfikowania występujących w nim prawidłowości 

(analiza), 

• dekompozycji (rozkładu na składowe danego problemu),

• abstrahowania (eliminowania nieistotnych elementów) i 

• tworzenia algorytmu (rozwiązanie danego problemu 
krok-po-kroku).
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https://www.nextgurukul.in/thenextworld/wp-content/uploads/2017/
06/NG-Blog-topic-banner-What-is-Computational-Thinking-640x428.jpg
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Kasowanie pustych akapitów
Anegdota!!!
¶
akapit
¶
akapit¶
akapit¶
¶
akapit¶
¶
akapit¶ 
¶

• Analiza (identyfikacja) – pusty 
akapit to dwa następujące po 
sobie znaki ¶

• Dekompozycja – jak skasować 
jeden akapit? 

• Abstrahowanie – bez względu na 
to co jest w akapitach pusty akapit 
to zawsze dwa znaki ¶ ¶

• Algorytm – zamień dwa znaki ¶ ¶
na jeden ¶! 
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Realizacja komputerowa
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Ankieta dla Studentów

• Styczeń 2019

• 154 z 190 czyli ponad 80%

• Google Forms
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Ankieta dla Nauczycieli

• 63 spośród 156 czyli 41%
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Co zachęciłoby
do nagrywania materiałów wideo?

Przyczyna N %

Rozwijanie niezależnego uczenia się 27 42.9

Zwiększenie elastyczności uczenia się 22 34.9

Wsparcie przygotowania się do końcowego sprawdzianu 22 34.9

Pomoc w przekazywaniu złożonych informacji 17 27.0

Wsparcie studentów z problemami w nauce 12 19.0

Pokonanie barier językowych 11 17.5

Połączenie sesji face-to-face i online 7 11.1

Pokonanie wyzwania związanego z robieniem notatek 7 11.1

Pokonanie barier infrastrukturalnych 4 6.3

Pokonanie wyzwania związanego z koncentracją 3 4.8
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Co zniechęciłoby
do nagrywania materiałów wideo?

Przyczyna N %

Studenci nie będą uczęszczać na zajęcia 37 58.7

Studenci nie będą uważać podczas zajęć 31 49.2

Brak czasu 31 49.2

Nie zgadzam się z tą koncepcją 24 38.1
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Odpowiedzi 
na pytania badawcze
• Sprawdzian z ćwiczeń

• Przykładowe rozwiązania, animacje

• Książka, własnoręczne notatki

• Test z wykładów
• Pytania i odpowiedzi, slajdy w PDF, wizualizacje

• Książki, własnoręczne notatki

• Nauczyciele
• Studenci nie będą uczęszczać na zajęcia

• Studenci nie będą uważać podczas zajęć

• Brak czasu
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Uwagi końcowe

• Jedną z możliwych metod rozwiązania istniejących 
problemów edukacyjnych jest wykorzystanie 
spersonalizowanych systemów wspomagających 
uczenie się.

• Alternatywą może być stosowanie technologii 
odwróconej klasy także w odniesieniu do 
kształcenia w zakresie programowania.

• Trzeba także mimo przeciążenia nauczycieli zwrócić 
uwagę na prymat rozumienia zagadnień nad 
pamięciowym opanowaniem materiału. 

• …
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Końcowe obawy

• Multimedia nie są niestety remedium na 
wszystkie problemy edukacji, a ich nadużywanie 
może prowadzić do cyfrowej demencji i innych 
cyfrowych chorób. 

• Czy wobec szerzącej się kwantofrenii jest nadal 
miejsce na pisanie podręczników akademickich 
dla studentów pokaże już niedługo przyszłość. 
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2x Profesor Manfred Spitzer
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Koniec…
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Pomysł na badania…
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Dziękuję za uwagę
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