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Czy lubimy podglądać?

Wolimy obserwować 

Poznajemy, zdobywamy wiedzę

i zaspokajamy swoją ciekawość.

Sokoły w rafinerii Żubry z Puszczy Białowieskiej

http://peregrinus.pl/pl/gdansk-lotos-podglad
http://www.lasy.gov.pl/informacje/kampanie_i_akcje/zubryonline
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Media strumieniowe

Na żywo (live)

telewizja, radio, kamery

Na życzenie (on demand)

filmy, seriale, muzyka

Minimalne wymagania:

• 2,5 Mb/s lub więcej dla transmisji w niskich rozdzielczościach

• 10 Mb/s lub więcej dla transmisji HD
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Zgodnie z założeniami Europejskiej Agendy Cyfrowej do 2020 roku każdy 

Europejczyk powinien mieć możliwość korzystania z internetowego łącza 

nie wolniejszego niż 30 Mb/s, a co najmniej połowa gospodarstw 

domowych ma mieć dostęp do Internetu o prędkości 100 Mb/s.

Testy prędkości łączy internetowych z 03/2015 (17 polskich dostawców)

max 34,65 Mb/s – min 7,03 Mb/s

Dostęp do szerokopasmowego Internetu w 

gospodarstwach domowych
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Wszystko zaczęło się

w 1920 roku 
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STRUMIENIOWE W EDUKACJI

Kamera na orbicie Ziemi

Dziedziniec im. Jana Heweliusza PG

Transmisja video prezentująca dobowy ruch wahadła Foucaulta

http://eol.jsc.nasa.gov/ForFun/HDEV/
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• Problem wahadła

• Bolączki obecnych algorytmów

• Proponowane rozwiązanie
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Baza danych

• aktualny czas

• aktualne położenie (x, y)

• dane zbierane w sposób ciągły (24h)

• swobodny dostęp




