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Edukacyjny system gamifikacyjny



Zagadnienia

 Pojęcie gamifikacji

 definicja

 zalety, wady, przykłady

 Studium przypadku

 opis przedmiotu

 dlaczego?

 zasady gry

 platforma gry

 pierwsze wnioski
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Gamifikacja

 zastosowanie technik i mechanizmów używanych 

w grach komputerowych w innych dziedzinach 

życia, które wpływają na sposób zachowania 

poprzez zwiększanie motywacji i zaangażowania w 

daną czynność 

 gamifikacja w edukacji to nie zastosowanie gier !

3



Prowadzony przedmiot

 Bezpieczeństwo systemów teleinformatycznych

 kierunek: Informatyka

 studia I stopnia, czwarty semestr 

 liczba godzin:

 24h (12x2h) wykładów

 32h (8x4h) godzin laboratoryjnych

 zakończony egzaminem

 Grupa

 135NCI

 39 osób 4



Doświadczenia własne

 mała frekwencja na wykładach

 oddawanie sprawozdań laboratoryjnych na 

„ostatnią chwilę”

 brak systematyczności w nauce

 nauka przez samym kolokwium

 brak zgłębiania wiedzy

 tylko materiały przekazane na wykładach
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CO ZROBIĆ?

Może wykorzystać gamifikację !
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Założenia

 dobrowolność

 proste zasady gry

 kanał komunikacji (FB)

 „informatyczny” interfejs
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Wprowadzenie

 Każdy student wciela się w rolę Agenta 0xx

 Celem Agenta jest ukończenie całej gry

 Agent ma trzy avatary na starcie

 wymagany jeden avatar do ukończenia gry

 Gra składa się z kilku typów misji:

 Misje Laboratoryjne

 Misje Specjalne

 Misje Błyskawiczne

 Misje Hazardowe
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Misje Laboratoryjne

 Wymóg: obowiązkowe

 rygor: utrata życia

 Start misji: dzień laboratorium

 Czas trwania: dwa tygodnie

 Liczba misji: 8

 Punktacja / czas wykonania misji:
 punkty tylko dla misji poprawnie wykonanych

 maks. 8 punktów / 1 dzień

 maks. 6 punktów / 1 tydzień

 maks. 4 punkty   / 2 tygodnie
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Misje Specjalne

 Wymóg: opcjonalne

 Start misji: dzień wykładu

 Czas trwania: jeden dzień

 Liczba misji: 12

 Punktacja / poprawność wykonania

 4 punkty / 4 poprawnie wykonane zadania misji

 3 punkty / 3 poprawnie wykonane zadania misji

 2 punkty / 2 poprawnie wykonane zadania misji

 1 punkt  / 1 poprawnie wykonane zadania misji
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Misje Błyskawiczne

 Wymóg: opcjonalne

 Start misji: nieokreślony

 Czas trwania: 1 godzina

 Liczba misji: 16

 Punktacja / czas wykonania misji:
 punkty tylko dla misji poprawnie wykonanych

 4 punktów / najszybszy Agent

 2 punkty / dwóch kolejnych Agentów

 1 punkt / trzech kolejnych Agentów
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Misje Hazardowe

 Wymóg: opcjonalne

 Start misji: ostatnie wykłady

 Cena dostępu do misji: 4 bitcoiny

 Punktacja:

 + 4 punkty / misja wykonana poprawnie

 - 4 punkty / misja wykonana niepoprawnie
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Zasady dotyczące misji

 Misja jest widoczna tylko w okresie jej trwania

 Misje są często spersonalizowane

 Misji nie można powtórzyć

 Wyniki niezwłocznie po zakończeniu misji

 Każda misja ma kryptonim
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Avatary i bitcoiny

 Uczestnictwo w wykładzie 

 zdobycie jednego bitcoina

 Brak uczestnictwa w laboratorium

 utrata jednego avatara

 Wymiana

 jeden avatar = cztery bitcoiny
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Nagrody

 Nagrody za punkty:

 zwolnienie z egzaminu

 podniesienie oceny z egzaminu o 1

 dopuszczenie do egzaminu

 gra pozostaje nieukończona

 Nagrody za bitcoiny:

 własne notatki na egzaminie

 podpowiedź 1, 2, 3 pytań na egzaminie
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Rankingi / TOP 10

 Agent Laboratoryjny

 Agent Specjalny

 Agent Błyskawiczny

 Agent Wszechstronny
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JAK UŁATWIĆ / UTRUDNIĆ* 

SOBIE PRACĘ

Autorski System Gamifikacyjny
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* Niepotrzebne skreślić
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Misje Błyskawiczne
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Tablica osiągnięć
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Aktualne rankingi
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Pierwsze wnioski (+)

 mała frekwencja na wykładach

 średnia liczba studentów uczestniczących w wykładach: 32 (82%), 

 wzrost o 34% w stosunku do grupy bazowej

 „późne” oddawanie sprawozdań laboratoryjnych

 średnia liczba studentów oddająca „laborki” w dniu zajęć: 35 (90%), 

 wzrost o 81% w stosunku do grupy bazowej

 średnia liczba studentów biorących udział w Misjach Specjalnych: 32 (82%), 

 średnia liczba studentów biorących udział w Misjach Błyskawicznych: 20 (51%).
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Pierwsze wnioski (-)

 brak systematyczności w nauce

 modyfikacja będzie polegała na zmianie terminu Misji Specjalnych

 zamiast po wykładzie, będzie przed kolejnym wykładem

 strategie studentów
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Dziękuję za uwagę


