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Troche istotniejszych faktéw z historii AI/ML (1)

1997, szachowy mistrz swiata Garry Kasparow przegrywa w szachy z DeepBlue
zaprojektowanym przez IBM.

2006-2008, pojawita sie podstawa wersja WATSONa firmy IBM, wygrywajgca w Jeopardy.
Od 2016 bardzo silny wzrost roznorodnych aplikacji ML, w tym w naukach przyrodniczych.
2017, Chinski arcymistrz gry GO Ke Jie, uwazany za najlepszego gracza na swiecie,
przegrat pojedynek z programem AlphaGo, stworzonym przez firme DeepMind, nalezgcag
do koncernu Google.

2020, 14th Critical Assessment of Protein Structure Prediction (CASP14), AlphaFold2
przewiduje struktury biatek, przy znajomosci ich sekwencji aminokwasowej, lepiej od
najlepszych zespotéw na swiecie (DeepMind, London we wspétpracy z Google), patrz: J.
Jumper et al., Highly accurate protein structure prediction with AlphaFold, Nature, 596,
583-589, 2021.

od 2020, bardzo intensywny rozwoj Large Language Models (LLM), w tym GPT-3 i GPT-4
firmy OpenAl — po otrzymaniu tekstu zapytania, tworzg odpowiedz w postaci sekwenciji
stow w oparciu o statystyczne wytrenowane korelacje miedzy stowami w miliardach zdan z
wybranych wiarygodnych tekstéw. GPT-4 zawiera okoto 180 bilionow parametrow.




Troche istotniejszych faktéw z historii AI/ML (2)

Na jednolitym egzaminie adwokackim ktéry stanowi cze$S¢ procesu kwalifikacji prawnikéw w
wielu stanach USA, GPT-4 osiggnat wynik, ktory uplasowat go wsrod 10% najlepszych
kandydatow (!)
ChatGPT przechodzi rowniez konwencjonalny test Turinga (chodzi o odpowiedz na pytanie
czy maszyny potrafig myslec ?). Opracowano w zwigzku z tym nowy rodzaj testu
logicznego typu ,dynamiczny pucel”’ patrz: C. Biever, Nature, 619, 686-689, 2023, z ktorym
obecne systemy sztucznej inteligencji majg jednak jakis problem.
IBM Research stworzyt nowej generacji chip, patrz: Le Gallo, M., et al. Nature
Electronics, Aug.10, 2023. Wykorzystano mozliwos¢ analogowej sztucznej
inteligencji, ktora nasladuje sposob dziatania sieci neuronowych w biologicznych
mozgach. Podejscie to polega na przechowywaniu i modyfikacji wag synaptycznych w
procesie uczenia przy uzyciu poduktadéw pamieci o zmiennym oporze. Procesor jest bardzo
wydajny energetycznie, o 1-2 rzedy wielkosci w poréwnaniu np. z procesorami graficznymi.
Moze nie musimy jeszcze sie martwic? Jezeli 2 stacje telewizyjne przedstawiajg kompletnie
inny obraz rzeczywistosci, to mozna jedynie stwierdziC, ze co najmniej jedna z nich ktamie
albo obydwie ktamig. Obecne systemy sztucznej inteligencji nie wskazg nam ktora ktamie.
W zyciu my$lgcy ludzie na ogét potrafig zidentyfikowac klamliwg stacje (poki co ©)
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