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Od początku bieżącego stulecia obserwujemy intensywny rozwój i metod sztucznej
inteligencji (Artificial Intelligence, AI) i ich zastosowań w nauce, technologii, admi-
nistracji i gospodarce. Mamy w istocie rzeczy do czynienia z trzecią rewolucją prze-
mysłową. Metody uczenia maszynowego (Machine Learning, ML) stanowią istotny
obszar metod AI. ML to dział informatyki poświęcony algorytmom, których celem
jest odnajdywanie wzorców w wejściowych zbiorach danych. Proces „uczenia się” po-
lega na minimalizacji zadanej w danym problemie funkcji błędu (loss function), która
wyznacza jakość predykcji programu na danym zbiorze treningowym. Wystąpienie
stanowi krótkie wprowadzenia do świata uczenia maszynowego. Przedstawione i omó-
wione zostaną na przykładach elementarne pojęcia jakie pojawiają się w kontekście
uczenia maszynowego [1], patrz również programy workshopów [2].
Strategie ML:

� Uczenie nadzorowane (Supervised learning)

� Uczenie nienadzorowane (Unsupervised learning)

Wybrane architektury modeli:

� Wzmocnione Drzewa Decyzyjne (Decision Trees, DT)

� Sieci neuronowe (Neural Networks, NN)

Środowiska symulacyjne:

� PyTorch

� TensorFlow
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