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Od poczatku biezacego stulecia obserwujemy intensywny rozwdj i metod sztucznej
inteligencji (Artificial Intelligence, AI) i ich zastosowan w nauce, technologii, admi-
nistracji i gospodarce. Mamy w istocie rzeczy do czynienia z trzecig rewolucja prze-
mystowa. Metody uczenia maszynowego (Machine Learning, ML) stanowia istotny
obszar metod AI. ML to dzial informatyki po$wigcony algorytmom, ktoérych celem
jest odnajdywanie wzorcéw w wejsciowych zbiorach danych. Proces ,uczenia sie” po-
lega na minimalizacji zadanej w danym problemie funkeji bledu (loss function), ktéra
wyznacza jako$¢ predykcji programu na danym zbiorze treningowym. Wystapienie
stanowi krotkie wprowadzenia do §wiata uczenia maszynowego. Przedstawione i omo-
wione zostana na przykladach elementarne pojecia jakie pojawiaja sie w kontekscie
uczenia maszynowego [1], patrz réwniez programy workshopéw [2].

Strategie ML:

e Uczenie nadzorowane (Supervised learning)

e Uczenie nienadzorowane (Unsupervised learning)
Wybrane architektury modeli:

e Wzmocnione Drzewa Decyzyjne (Decision Trees, DT)

e Sieci neuronowe (Neural Networks, NN)
Srodowiska symulacyjne:
e PyTorch

e TensorFlow
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